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TACK!

Tack for att du valjer Humminhird®, nr 1 inom marin elektronik. Humminhird har byggt upp sitt goda rykte genom att
designa och tillverka hogkvalitativ och pélitlig marin elektronik. Bin Humminbird har konstruerats for problemfri an-
vandning aven i de mest kravande marina miljéer. Vi uppmuntrar dig att lasa den har manualen noggrant far att fa full
tillgéng till alla funktioner och applikationer p& din Humminbird.

Kontakta Humminbird Kundservice pd humminbird.com eller ring 1-800-633-1468.
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VARNING! Enheten bor inte anvandas som ett
navigationshjalpmedel for att forhindra kollision,
grundstoétning, batskador, eller personskador. Nar baten
ar i rorelse kan vattendjupet andras for snabbt for att
du ska ha tid att reagera. Mandvrera alltid din bat vid
mycket laga hastigheter om du misstanker grunt vatten
eller nedsankta féremal.

VARNING! Det elektroniska sjokortet i din Humminbird
ar ett stod for navigering och for att underlatta
anvandningen av godkanda sjokort, inte ersatta dem.
Endast officiella sjokort och meddelanden till sjoman
innehaller all gallande information som behdévs for saker
navigering, och kaptenen ar ansvarig fér anvandningen.

VARNING! Humminbird ansvarar inte for forlust av data
(waypointer, rutter, spar, grupper, inspelningar, etc.]
som kan uppstd pa grund av direkta eller indirekta
skador pa enhetens maskinvara eller programvara. Det
ar viktigt att sakerhetskopiera huvudenhetens datafiler
regelbundet. Datafiler bor ocksd sparas pa din dator
innan du aterstaller huvudenheten till standardlage
eller uppdaterar programvaran. Se foljande avsnitt i
din Humminbird manual: Hantera Ggonblicksbilder
och Inspelningar och Hantera Navigationsdata:
Importera/Exportera Navigationsdata.

VARNING! Demontering och reparation av denna produkt
ska endast utféras av auktoriserad servicepersonal.
Modifiering av serienumret eller forsék att reparera
originalutrustning eller tillbehér utan att vara en
auktoriserad person upphaver garantin.

VARNING! Den har produkten innehaller kemikalier
som enligt Kalifornisk delstat kan orsaka cancer,
fosterskador eller andra reproduktionsskador.

0BS! Lamna INTE huvudenhetens kortlucka 6ppen.
Luckan ska alltid vara stangd for att forhindra att
enheten vattenskadas.
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OBS! Vissa funktioner som omnédmns i den héar
manualen kraver ett separat inkdp och vissa funktioner
ar endast tillgdngliga pa internationella modeller. Alla
anstrangningar har gjorts for att tydligt identifiera vilka
dessa funktioner ar. L&s manualen noggrant for att
forsta hela kapaciteten av din modell.

N

OBS! lllustrationerna i den har manualen kanske inte ser
likadana ut som pa din produkt, men enheten fungerar
pa ett liknande satt.

N

OBS! For att kopa tillbehor till din huvudenhet, besok var
webbplats humminbird.com eller kontakta Humminbird
kundservice pa 1-800-633-1468.
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0BS! De procedurer och funktioner som beskrivs i
denna manual kan komma att andras utan foregaende
meddelande. Denna manual ar skriven pa engelska
och kan ha dversatts till ett annat sprak. Humminbird
ansvarar inte for felaktiga 6versattningar eller skillnader
mellan dokumenten.
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0BS! Produktens specifikationer och funktioner kan
andras utan féregdende meddelande.
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0BS! Humminbird intygar maximalt djup i saltvatten,
men verklig djupprestanda kan variera beroende
pa installation av givare, vatten, termiska lager,
bottensammansattning och lutning.
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ROHS DIREKTIVET: Produkten ar konstruerad och avsedd
som en fast installation eller en del av systemet i ett fartyg och
kan anses utanfér tilldampningsomradet for direktiv 2002/95/
EG av Europaparlamentets och radets direktiv den 27 januari
2003 om begransning av anvandning av vissa farliga amnen i
elektriska och elektroniska produkter.

INTERNATIONELLA KUNDER BOR UPPMARKSAMMA:
Produkter som salts i USA ar inte avsedda fér anvandning
pa den internationella marknaden. Humminbirds
internationella enheter tillhandahaller internationella
funktioner, och ar utformade for att uppfylla nationella och
regionala foreskrifter. Sprak, kartor, tidzoner, mattenheter
och garanti ar exempel pa funktioner som ar anpassade for
Humminbird internationella enheter och som képs via vara
auktoriserade internationella distributorer.

For att fa en lista oOver auktoriserade internationella
distributdrer, besdk var webbplats humminbird.com.



MILJOKRAV: Johnson Outdoors Marine Electronics, Inc. har for avsikt att vara ett ansvarstagande foretag i samhallet, i
dverensstammelse med géallande miljélagstiftning, och en god samhallsmedborgare dar vi tillverkare eller séljer vara produkter.

WEEE-DIREKTIVET: EU-direktivet 2002/96/EG “Avfall av elektriska och elektroniska produkter [WEEE])” paverkar de flesta
distributdrer, forsaljare och tillverkare av konsumentelektronik i Europeiska unionen. WEEE-Direktivet kraver att tillverkare av
konsumentelektronik tar ansvar for hanteringen av avfall fran deras produkter for att nd en miljdmassigt ansvarsfull avfallshantering
under produktens livscykel.

WEEE-Direktivet for elektrisk och elektronisk utrustning (EEE] far i ditt omrade inte dberopas, inte heller kan det kravas fér EEE
som ar konstruerade och avsedda som fast eller tillfallig installation i transportfordon som bilar, flygplan och batar. | vissa av EU:s
medlemsstater kan dessa fordon anses vara utanfér Direktivets omfang, och da exkluderas dessa fran EEE, och WEEE-Direktivet.

kastas och samlas in for atervinning for EEE. Johnson Outdoors Marine Electronics, Inc. marker alla EEE-produkter i
enlighet med WEEE-Direktivet. Det ar vart mal att uppfylla fér insamling, omhandertagande, &tervinning, och milljovanligt
BN 1 tskaffande av dessa produkter, men kraven kan variera inom EU. Fér mer information om var du ska
lamna din utrustning for atervinning och for Europeiska unionens medlemsstaters olika krav, kontakta din aterfdorsaljare eller
distributor.

E Denna symbol [WEEE soptunna) anger att produkten inte far kastas tillsammans med annat hushallsavfall. Den maste

360 Imaging®, AUTOCHART®, ChartSelect™, Contour XB™, Down Imaging®, DualBeam PLUS™, Fish ID+™, HELIX™, HumminhirdPC™, Humminbird®,
LakeMaster®, Real Time Sonar™, RTS™, RTS Window™, Side Imaging®, SI™, Structure ID™, SwitchFire®, UniMap™, WhiteLine™, X-Press™ Menu, ar
varumarken eller registrerade varumarken tillhérande Johnson Outdoors Marine Electranics, Inc.

Adobe, Acrobat, Adobe PDF, och Reader ar antingen registrerade varumarken eller varumarken som tillhér Adobe Systems Incarporated i USA och/eller andra
lander. Baekmuk Batang, Baekmuk Dotum, Baekmuk Gulim, och Baekmuk Headline ar registrerade varumarken som ags av Kim Jeong-Hwan.

Navionics® Gald, HotMaps™, och HotMaps™ Premium, Navionics® Classic Charts, och Platinum™ Cartography ar varumarkesskyddat av eller registrerade
varumarken av Navionics.
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INTRODUKTION

Instruktionerna i denna manual beskriver hantering av huvudenheten tillhérande HELIX 9 och HELIX 10. For en
funktionsoversikt, se Snabbguiden som medfoljer din produkt.

Skapa natverk: Nagra av funktionerna som visas i den har manualen kraver ett separat inkop. Radar, AlS,
Compass/Heading Sensor, Ethernet, i-Pilot Link, etc. kraver separata inkop. For installation av tillbehoren, anvand
installationsguiden som medfaljer, eller ladda ner den fr&n var webbplats humminbird.com.

Registrera och uppdatera: Nar du skapar ett Humminhird-natverk ar det viktigt att du registrerar dina produkter for
att enklare halla mjukvaran uppdaterad. Bestk var wehbplats humminbird.com for att skapa ett konto, uppdatera
huvudenheten och tillbehorens programvara och for att kdpa ytterligare utrustning. Se aven Uppdatera Programvara
i den har manualen for mer information.

SA HAR ANVANDER DU MANUALEN

Far att 6ppna, lasa och skriva ut Adobe PDF-filer, behover programmet Adobe Reader vara installerat pa din datar.
For att ladda ner gratis versionen av programmet Adobe Reader till din dator kan du bestka http://get.adobe.com/
reader/.

Hoppa till kapitel: Klicka pa ett avsnitt i Bokmarkespanelen. Bokmarkena kan fdrstaras och férminskas genom att
klicka pa plus (+] eller minus (-] ikanerna.

Soka efter Ord eller Fraser: Tryck och hall ner Ctrl F-tangenterna pé tangentbordet. Skriv in ordet/orden i textrutan.

Anvianda manualen
Sok efter
Bokmarkes- nyckelord
panel (Ctrl +f)

Edit_View Window Help

Be8 oiinoer=r B0

HELIX Series

Operations Manual
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KoMMA IGANG

Detta avsnitt beskriver hur du kammer igdng med din huvudenhet. Vissa av installningarna i det har avsnittet ar en
engangsinstallning, andra installningar (t.ex. kontroll av GPS-mottagning) kommer du att anvanda varje gang du ger

dig ut pé vattnet.

Starta din Enhet

Folj anvisningarna nedanfor att starta din huvudenhet.

1. Tryck p& @ POWER knappen.
2. Nar startbilden med texten Humminbird visas, tryck p& MENU-knappen.

Startbild

ErrI-II.II'I'II'I'III'IBII?I:I

HELIX / CHIRP MECA DI GPS G3

Tryck pa MENU-knappen

Komma lgang



3. Valj Normal. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Normal-lage kravs for drift pa vattnet. Om en fungerande givare ar ansluten till
Normal huvudenheten, valjs Normal-lage automatiskt, och din huvudenhet kan da anvandas pa
vattnet.

For att lara dig/trana pé att anvanda huvudenheten, valj Simulator-lage. Du kan spara dina
Simulator Menyinstaliningar och Navigationsdata i Simulatar-lage (se Sjékaort Oversikt och Navigation
Oversikt for mer information.)

Far att se systeminformation for mjukvaruversion, GPS-mottagning, och anslutna tillbehar
Systemstatus - valj Systemstatus. Se Kontrollera Anslutna Tillbehér och Kontrollera GPS-mottagning for
mer infarmation.

_/ 0BS! Om du vantar for lange med att valja ett val vid uppstart, startar det lage som redan ar markerat. 0Om huvudenheten

¥ forsatts i Demolage, notera att Menyinstallningar ej kan sparas [se Hantera Huvudenheten)].

Startar i Normal-lége for bruk pa vattnet.

Startup Options

Normal
>

Simulator

System Status

O Press Right Cursor Arrow to Select

™

/

.

Tryck pa HOGER Piltangent
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Snabbinstallation

Om det ar férsta géngen
Snabhinstallation

du startar din enhet [efter installation och/eller aterstalining), visas Menyn for

Stéll in Huvudenheten Snabhinstallationsmeny

1. Anvand Pilplattan for att andra installningarna.

2. Stang: Tryck pa EXIT-knappen.

Quick Setup

Language
English »

Max Depth

Auto

Water Type
Fresh

Connected Transducer
Compact Side Ima

Sprak Tillgangliga sprak bestams av din Humminhird maodell.
Staller in det maximala vattendjupet. Nar maxdjupet ar installt p& Auto, laser enheten
bottendjup och struktur Iopande [inom enhetens specifikationer]. Nar Maxdjup ar installt for
att motsvara djupet i ditt vatten, kommer enheten inte farsoka lasa ekolodsdata langre ner.
Maxdjup En mer detaljrik bild visas pé displayen.
Enheter med Side Imaging anvander standardmatomréde for Side Imaging om omrédet
ar installt pa djupare an enhetens installda maxdjup. Se Side Imaging Oversikt for mer
information.
Vattentyp-funktionen paverkar exaktheten vid avlasning i djupa vatten. Har staller du &ven in
huvudenheten for anvandning i sot- eller saltvatten.
Vattentyp

| saltvatten kan du ocksé valja installningen for grunt eller djupt vatten. Om djupet ar mer an
100 meter (330 ft], valj Salt [djup].

Ansluten givare

Enheten kommer per automatik att valja den givare som foljde med i forpackningen.

Om du har valt att kéra med en annan givare som enheten ar kompatibel med, valj den
givarkonfiguration som passar den givaren bast for att fa upp de allternativ som matchar
den givaren.

-
o=
p

Komma Igang

OBS! For att andra Maxdjup och Vattentyp efter grundinstallningen, se Stéll in Ekolod.
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Kontrollera Anslutna Tillbehor

Om du har anslutit separat inképt utrustning och anslutit till huvudenhetens natverk, exempelvis AlS, Compass/
Heading Sensor, Radar, i-Pilot Link, 360 Imaging, och sé vidare, anvand instruktionerna for att verifiera att
utrustningen ar detekterad och kemmunicerar med huvudenheten.

1. Tryck pd och hall ned VIEW-knappen.
2. Valj System > Tillbehorstest.

Bekrafta att alla tillbehor ar listade som anslutna. Om du har ett temp/hastighetshjul, s& maste du rotera pa
hjulet for att enheten ska detektera tillbehoret.

Ej ansluten: Om ett tillbehor ar anslutet men listad om Ej ansluten, kontrollera att kablar ar korrekt anslutna
och att stramforsorjning finns. Las installationsguiden som féljde med ditt tillbehdr for att sakerstalla korrekt
installation.

Bekréftelse att Tillbehor ar Detekterat

Accessory Test

360 Imaging UNCONNECTED

GPS CONNECTED ansluten

i-Pilot UNCONNECTED ej ansluten (ej
detekterad av

NMEA2K Gateway CONNECTED huvudenheten)

N 50°40.952  CHIRP-Radar CONNECTED

W 001°03.177' Remote UNCONNECTED
Speed UNCONNECTED
Temperature CONNECTED

Time

100

Speed mph
.

p— Menyerna for installerade tillbehor finns vanligen med i Tillbehérsfliken i Huvudmenyn. Se tillbehérsguiden fér narmare
¥=| information.
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Kontrollera GPS-mottagning

Anvand instruktionerna i det har avsnittet for att sakerstalla att huvudenheten har GPS-maottagning.

1. Tryck p& och héll ned VIEW-knappen.
2. Valj System > GPS diagnostisk vy.
Kontrollera att Fixeringstyp visas som Forbattrad eller i 3D.

Kontrollera att positionerna for NORD/OST visas.

Las GPS-mottagningen

aktiv satellit-signalstyrka (gul firg)

GPS Diagnostic View
HDOP

Est Pos Error

signalstyrka . Average CNO
(gra farg) 33
Top 4
39
Speed
5.6mph
. . Fix Type Enhanced | COG
fix t — ;
som);ﬁ:,lféi:::; Source Internal GPS 000°t
latitud/ | NORTH 50°41.147' | SD Card
longitud- WEST 001°03.178' 3.67/3.7GB

position Date 06/14/08 | Chart Card

Time 12:27:04 PM LkMasterFL

GPS-mottagning: Diagrammet visar antal satelliter och signalstyrka,

GPS Fixeringstyp: definieras som ingen Fix, 20 Fix, 3D Fix, eller Forbattrad. En Forbattrad Fix har uttkats och
anvant information fran WAAS, EGNOS, eller MSAS.

HDOP [Horisontell Dilution av Precision]: ett GPS-system med parametrar som ar kopplade till rédande satellit-
positioner. HDOOP anvands for att berakna positionsavvikelse.

_/ 0BS! For att manuellt andra GPS-kalla, Andra utmatningsfrekvens eller sla pa GLONASS, se Hantera Huvudenheten.
=
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Stdllain Larm

Nar larmfunktionen aktiveras, ljuder eller visas en varning pa huvudenheten som indikerar att gransvardet har
gverskridits.

Sla pa Larm och Justera Installningar
1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger.
ELLER
For att 6ppna Huvudmenyn fran en Systemvy, tryck pd MENU-knappen en gang.
2. Valj Larmfliken.
3. VAlj typ av larm. Tryck HOGER eller VANSTER pé Pilplattan fér att justera niva.

Djuplarm Larmet ljuder da djupet ar lika med eller mindre an angivet varde. Givare kravs.

Larmet ljuder da en fisk upptacks, baserat pa rédande ekolodsinstallning. Se Justera

Fisk- ID-larm Ekoladets Displayinstdllningar fér mer information.

Larmet ljuder da batterispanningen ar lika med eller mindre an angivet varde. Batteriet
maste vara anslutet till huvudenheten. Se huvudenhetens installationsguide for mer
information.

Larm for Lag
batteriniva

Larmet kommer att utldsas nar huvudenheten kanner av att vattentemperaturen ar
Temp. Larm likadan som installningen péa larmet. Data fran den inbyggda temperatur-givaren eller
ett temperatur-tillbehar kravs.

Anger hur l&ngt baten kan flytta ur kurs under navigering innan ett larm utlgses. GPS

Ur kurs-larm ) L e . .
kravs. Se Navigation Oversikt for mer information.

Anger hur nara baten kan vara till destinationswaypainten innan larmet utloses. GPS

Ankomstlarm . . Do . .
omstia kravs. Se Navigation Oversikt for mer information.

Talar om hur I1&ngt baten kan driva ifrén sin ankringspasition innan larmet ljuder. GPS

LA R kravs. Se Navigation Oversikt for mer information.

_/ 0BS! De tillgangliga larmen bestams av den anslutna utrustningen, sa din huvudenhet kan ange fler eller farre alternativ

»*=| 4an deninformation som visas har. Om det finns tillbehdr installerade, se tillbehérsguiden for information om larm.

4, Stang: Tryck pa EXIT-knappen tva ganger

Stang av ett Larm

Om ett larm utléses nar huvudenheten ar igéng kan du stanga av det eller sdnka det genom att anvanda dessa
instruktioner.

1. Tryck pa valfri knapp p& huvudenheten.
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Aterstall Tripplogg
Tripploggen omfattar timer for forfluten tid, distans sedan senaste nallstallning, och genaomsnittlig hastighet. Folj
anvisningarna nedan for att aterstalla Tripploggen. For att visa Tripploggen sam en digital avlasning, se Vyer: Visa
Digitala Avldsningar.
Huvudmeny: Tryck p& MENU-knappen tva ganger.
Valj Installningsfliken.
valj Aterstall Tripplogg.
Tryck HOGER pé Pilplattan.

a &bow o

Folj anvisningarna pa skarmen.

Sla pa/av Ljudet

Anvand instruktionerna i detta avsnitt for att valja ljudkategori i huvudenheten.

Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger.

1.
2. Valj Installningsfliken.
3. Valj Ljudstyrning.
4. Valj Alla ljud eller Endast larm.

For att fa ett varningsljud fran ett larm, méste ljudet vara installt pa Alla Ljud eller Endast Larm.

Andra Larmsignal: Valj Larmfliken > Larmsignal.

Andra anvindarlige

Anvandarlaget avgor hur ménga menyalternativ som visas i menysystemet. Valj Normal for att visa farre
menyalternativ. Valj Avancerat for att se alla tillgangliga menyalternativ i menysystemet.

Anvisningarna i denna manual som ar markerade med Huvudmeny (Avancerat Anvandarlage) anger att Anvandarlage
maste vara satt till Avancerat for att den valda menyn ska visas. Om du inte ser menyn i systemet, byt Anvandarlaget
till Avancerat. Se Menysystem Oversikt for mer information.

1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger.

2. Valj Installningsfliken.

3. Valj Anvandarlage.

4, Vvalj Normal eller Avancerat.

Stall in Ekolod

Om du installerat en tillbehorsgivare eller om du vill forfina dina ekolodsinstallningar, se Stall in Ekalod far mer
information.

Stall in Sjokort

Om du anvander ett SD-minneskort, se Sjékort Oversikt for att stalla in Sjokortskalla.

Andra Mattenheter
Anvand instruktionerna i detta avsnitt for att andra mattenheter. Du kan ocksé éndra tid- och datumformat, sprak
och installations-offset fran den har menyn. Se Hantera Huvudenheten for mer information.

1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger.

2. Valj Installningsfliken.

3. Valj Enheter - Djup, Enheter - Distans, etc., och valj varje enhetsinstallning sam behovs.

4, Stang: Tryck pa EXIT-knappen.
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Para en telefon med en enhet (Endast HELIX G4N, G3N eller G2N enheter)

Om du har en HELIX G4N, G3N eller G2N enhet s& kan du para den med en telefon genom att anvanda dig av
Bluetooth teknalagi

Para en Telefon med en enhet
1. Huvud Meny [ Tryck 2 gédnger pad meny knappen ]
2. Valj Telefon Bluetooth menyn, valj tillbehars menyn
Valj Telefon Bluetooth. Tryck hager pilplatta
3. Valj Bluetooth
4. valj "pa”
5. Valj "anslut ny telefon”. Tryck hager pilplatta
Det kommer att ta en stund for alla alternativ att synas pa skarmen
6. Folj anvisningarna pa skarmen for att starta parningsprocessen
Om telefonen inte syns i menyn, valj “sék efter telefon”. Tryck hoger pilplatta
7. Nar telefonen syns i menyn. markera den och tryck hoger pilplatta
8. Kolla din telefon. Nar det kommer upp ett alternativ om parning. Para telefonen med enheten.

9. I din telefons Bluetooth installngar. slé pa "Visa aviseringar”

Andra hur Notfikationer syns pa din Enhet
Anvand féljande installningar for att andra hur notifikationer syns pé din enhet

1. Pa din Helix enhet, 6ppna Bluetooth menyn

-l OBS! | din telefons instéllningar, bekréafta att bluetooth ar paslaget och notifikationer ar pa

2. Valj medellande notifikationer eller Telefon notifikationer

Tryck hoger eller vanster pilplatta for att valja ett notifikations format. for att stanga av notifikationer, valj "Off”
3. Valj Ljud. valj On eller Off

Granska Bluetooth Notifikationer Granska Bluetooth information
Anvand dig av x-press menyn flr att granska dina notifikationer iPhone (2)

1. tryck och hall ner VIEW knappen Bo

G @D

Stang Av / Standby lage

Anvand foljande instruktioner for att stanga av din huvudenhet. Du bor spara det aktuella sparet innan du stanger av,
ach din huvudenhet ska alltid stangas med hjalp av POWER-knappen.

Spara Aktuellt Spar
1. Sjokortets X-Pressmeny: Med en Sjokartsvy pa skarmen, tryck pd MENU-knappen en gang.
2. Valj Spara Aktuellt Spér.
3. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Stang Av
1. Tryck pa och hall ned POWER-knappen.

Standby lage

1. Tryck pd POWER-knappen. Valj standhy lage. Tryck pé hoger Pilplattta. Ga ur standbyldge genom att trycka pa
POWER-knappen igen
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HELIX HUVUDENHET

HELIXCHIRP 8, 9, 10, 12 XXN

0]
o -

®0°

OJECHONONOXO)

@

0]

HELIX 7 G3 Sonar, HELIX 7 CHIRP DI G3

Knappar pa Huvudenheten

®
&

2

ZOOMA IN (+)
ZOOMA UT (-)

Tryck p& ZOOM-tangenterna for att
andra skalan. Fdr en narmare vy, tryck
p& ZOOMA IN [ +] knappen. w, tryck pa
Z0OMA UT [ -] knappen. Du kan ocksé
forstaora ett markerat omréde.

VIEW

Tryck pé och hall ned VIEW-knappen for
att dppna vyalternativ i X-Pressmenyn,
eller tryck pé View-knappen upprepade
ganger tills den vy som du vill anvanda
visas pa skarmen. Tryck p8 EXIT-
knappen for att visa féregédende vy. Se
avsnittet Vyer far mer information.

CHECK/INFO

| Sjokartsvyn, tryck pa CHECK/INFO-
knappen for att se infarmation om
markorens position eller om objekt

sam ligger nara markarens position.

Om markoren inte ar aktiv, kommer
undermenyn for Sjokortsinformation att
dppnas. Se avsnittet Navigation Oversikt
for mer information.

Huvudenheten

HELIXCHIRP5& 7 /63 & G3N

HELIX S Sonar G2, HELIX S DI 62

PILPLATTAN

(Piltangenterna VANSTER, HOGER, UPP,
eller NER)

Tryck pé pilarna pa Pilplattan for att
mangvrera genom menysystemet,
valj menyer, och andra eller aktivera
menyinstallningar. Se Menysystem
Oversikt for mer information.

Tryck pa valfri pil pa Pilplattan for att
flytta markoéren i vyn.

For att flytta marko6ren diagonalt, tryck
emellan tva pilar.



MARK

Tryck pd MARK-knappen for att spara en
waypoint vid batens position. 0m markoren
ar aktiv, kommer din waypoint att hamna vid
markérens position. Se avsnittet Navigation
Oversikt for mer information.

0m Ogonhlicksbilder &r paslagen, kommer en
6ganblickshild skapas med din waypaint och
den kommer sparas i det installerade SB-
kortet. Se Ogonblicksbilder for mer information.

MENU

For att dppna X-Pressmenyn i editeringslage,
tryck pd MENU-knappen en gang. For att
6ppna Huvudmenyn, tryck pd MENU-knappen
tva ganger. Se Menysystem Oversikt for mer
informatian.

GOTO/MaAN OverBorbp (MOB)

Med markaren aktiverad trycker du pa GOTO-
knappen en géng for att skapa en waypoint

ach borja navigera mot den waypainten. 0m
markdren inte ar aktiv kan du trycka pa GOTO-
knappen och valja bland sparad navigationsdata.
For att borja MOB-navigering, tryck p& och hall
ned GOTO-knappen. Se avsnittet Navigation
Oversikt och Man Overbord-navigering (MOB]
for mer information.

EXIT

Tryck p& EXIT-knappen for att stanga en meny,
stanga en dialogruta, stanga av ett larm, eller
stanga lage med aktiverad markor.

Tryck ockséa pa EXIT-knappen for att skrolla
igenom Vy-rotationen i omvand ordning. Se
avsnittet Vyer for mer information.

VIEW SHORTCUT

Tryck p& och hall ned en VIEW SHORTCUT-
knappen [snabbknapp] for att spara en genvag
till vyn pa skarmen. Du kan spara en vy pa varje
VIEW SHORTCUT-knapp. Se avsnittet Vyer for
mer information.

POWER

Tryck p& POWER-knappen for att sla pé
huvudenheten. For att stanga av, tryck pé och
hall ner POWER-knappen.

Under drift, tryck pa POWER-knappen.
Bakgrundsbelysningen kan justeras i menyn
som visas. Du kan ocksé sla pé/av Ekolodet
ach andra bakgrundsfarg.

SD Minneskortldasare

Minneskartlasaren pa din huvudenhet ar avsedd for
SD-kort (separat inkép kravs]. Den anvands for att
uppdatera programvara, lagga till detaljerade sjokort i
din huvudenhet, importera/exportera navigationsdata,
ach spara ekalodsinspelningar och 6gonblickshilder.

Mjukvaruuppdateringar: Fér mer information, se
avsnittet Uppdadera Programvara.

Lagg till Kartor: se Sjokort Oversikt.

Importera/Exportera Navigationsdata: Se avsnittet
Hantera Navigationsdata.

Ekolodsinspelningar och Ogonblicksbilder: Se
Hantera Ogonblickshilder och Inspelningar.

VARNING! Exportera din navigationsdata innan
huvudenhetens programvara &ar uppdaterad eller
aterstalld till fabriksaterstallining (se Uppdatera
Programvara).

[

Satt i SD-kortet med etiketten
vand till vinster

Hacket pa MSD kortet vant
nedat

Satti ett SD-kort
1. Ta bort locket som tacker minneskort-lasaren.
. Vand SD-kortet sa att etiketten pekar at vanster.

2

3. Tryckin kortet i hallaren tills ett klick hars.
4, Satt tillbaka tackluckan sa att den sakras.
3

. Ta bort: Tryck in kortet i kortplatsen och slapp den
sedan. Kortet kammer d& att matas ut. Dra
forsiktigt ut kartet frén kortplatsen.

0BS! Lat ej tackluckan vara dppen. Luckan ska alltid
vara stangd for att férhindra att enheten vattenskadas.

A
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MENYSYSTEM OVERSIKT

Menysystemet erbjuder olika val beroende pa vilken vy och lage du anvander, och vilka tillbehdr sam ar anslutna.

Oppna en X-Pressmeny

X-Pressmenyn visar menyer som ar relaterade till aktuell vy och vilket lage du anvander (t.ex. navigation]. I denna
illustration visas Ekolodets X-Pressmeny eftersom Ekolodsvyn visas pa skarmen.

Oppna X-Pressmenyn Oppnar Ekolodets X-Pressmeny
1. Tryck p& VIEW-knappen upprepade génger Sensitivity
tills 6nskad vy visas pé skarmen. ¥ P 1 m— | 20

Contrast
2. Tryck pd MENU-knappen en géng.
Upper Range

Lower Range

Chart Speed

| Jigging Mode

Sonar Colors

Oppna Huvudmenyn

Huvudmenyn ar indelad i alika flikar (Larm, Ekalod, Navigation, Sjokort, Installningar, Vyer, och Tillbehar]. Tillgangliga
flikar och menyer bestams av din modell och anslutna tillbehor.

Oppna Huvudmenyn Oppnar Huvudmenyn

1. Tryck pa MENU-knappen tva ganger. . 0 oY | & ®| e
2D CHIRP Display Frequency

High Frequency
2D CHIRP Frequency Spectrum

Surface Clutter
2

2D SwitchFire
Clear Mode

Fish ID +
Off

Fish ID Sensitivity
5

RTS Window
Color (Full)

Bottom View
Structure ID

Zoom Width
Narrow

S| Readouts

2D CHIRP Mode

-\x ed Transducer
2@2 Compact Side Imaging

On

Menysystem Oversikt 18



Vilj en Meny

Anvand Pilplattan for att valja en meny i Huvudmenyn eller X-Pressmenyn.

Vilj en Flik (Huvudmenyn)
1. Tryck HOGER eller VANSTER pa Pilplattan.

-~y

7N

2D CHIRP Display Frequency

2D CHIRP Frequency Spectrum

Vilj en flik

Surface Clutter
2D SwitchFire
< Clear Mode
Fish ID +
Fish ID Sensitivity
RTS Window
Bottom View
Zoom Width

S| Readouts

2D CHIRP Mode

Connected Transducer

Vilj en Meny
1. Tryck NER eller UPP pa Pilplattan.

High Frequency

N
O
Y

Vilj en meny

Color (Full)
Structure ID

Narrow

Compact Side Imaging

Color Bar

Andra en Menyinstillning

(0],]

Anvand Pilplattan for att andra menyinstallningar eller starta en funktion. Nar du andrar en menyinstalining

uppdateras vyn omedelbart.

Andra Menyinstillningar
1. Tryck HOGER eller VANSTER pa Pilplattan.

Andra Menyinstillning

‘ Fish ID Sensitivity 5 ‘

1 — 10

19
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Starta en Funktion/Oppna en Undermeny

1. Om en hogerpil syns i menyn, tryck HOGER pé Pilplattan
for att starta en funktion eller 6ppna undermenyn.

Starta en Funktion eller 6ppna en Undermeny

Tips for att anvanda Menysystemet

Du kan snabhbt bladdra genom menyerna med hjalp av foljande tips.

Hoppa till den dvre
delen av fliken

Menysystem Oversikt

Hoppa till den nedre delen av fliken

Asw |0 0% o

2D CHIRP Display Frequency
High Frequency

2D CHIRP Frequency Spectrum

Surface Clutter

2D SwitchFire
< Clear Mode

Fish ID +

Fish ID Sensitivity

RTS Window
Color (Full)

Bottom View
Structure ID

Zoom Width
Narrow

Sl Readouts

2D CHIRP Mode

Connected Transducer
Compact Side Imaging
Color Bar
On

Se fler Menyer

20
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Andra Anvindarlige (Normal eller Avancerat)
Anvandarlaget avgor hur mdnga menyer som visas i menysystemet. Valj Normal for att se farre menyer som ar mer

frekvent anvanda. Valj Avancerat for att se alla menyer som ar tillgangliga i menysystemet.

Huvudmeny [Avancerat Anvandarlage]: Anvisningarna i denna manual som ar markerade med Huvudmeny
(Avancerat Anvandarlage) anger att Anvandarlage maste vara satt till Avancerat for att den valda menyn ska visas.
Om du inte ser menyn i systemet, byt Anvandarlage till Avancerat.

Byt Anvandarlage
1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger.
2. Valj Installningsfliken.
3. Valj Anvandarlage.

4. Valj Normal eller Avancerat.

Huvudmeny: Ekolodsfliken Huvudmeny: Ekolodsfliken
(Anvéndarlage Normal] (Anvéndarlage Avancerat)

Afesom Jo u¥ & oo SENERE
2D CHIRP Display Frequency 2D CHIRP Display Frequency :

High Frequency High Frequency
2D CHIRP Frequency Spectrum 2D CHIRP Frequency Spectrum

Surface Clutter Imaging CHIRP Frequency Spectrum
2
2D SwitchFire Surface Clutter
Clear Mode p
Fish ID + 2D SwitchFire
Off Clear Mode
Fish ID Sensitivity Imaging SwitchFire
g Clear Mode
RTS Window Fish ID +
Color (Full) Off
Bottom View Fish ID Sensitivity
Structure ID 5
Zoom Width RTS Window
Narrow Color (Full)
S| Readouts Bottom View
On Structure ID
2D CHIRP Mode Zoom Width
On Narrow
Connected Transducer 83kHz Sensitivity
Compact Side Imaging
Color Bar Depth Lines
On
Sl Range Lines

Sl Readouts
Frequency Label
Noise Filter

Max Depth
Water Type

2D CHIRP Mode

On

Imaging CHIRP Mode
On

Connected Transducer
Compact Side Imaging
Color Bar

On
Temperature Graph

Down Imaging Beam Width

Ice Fishing Mode

Stang Menysystemet

Anvand EXIT-knappen far att g tillbaka via menysystemet eller stdnga menysystemet.

Tillbaka: Tryck pa EXIT-knappen for att stanga den aktuella menyn och backa ett steg i menysystemet.
Stang: Tryck p& EXIT-knappen upprepade ganger tills menysystemet stangs.
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VYER

HELIX huvudenhet har ménga alternativ for att visa data p& skarmen och data kan visas pa en mangd olika satt. Det
finns ocksa flera satt att snabbt visa en vy pa skarmen.

Visa en Vy

De tillgangliga vyerna pa huvudenheten bestams av den modell du har kdpt och den anslutna givaren.

Visa en Vy fran X-Pressmenyn for Vyer
1. Tryck pa och hall ned VIEW-knappen.
2. Valj en vy-kategori. Tryck HOGER p4 Pilplattan.
3. Valj en vy. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Vilj en Vy som ska Visas pa Skarmen

® Views

Sonar

Chart
>

System

NMEA 2000

Radar

ELLER ELLER

Tryck pa och hall ner for att Framat: Tryck pa for Tillbaka: Tryck pa for Tryck pa for att visa en
oppna X-Pressmenyn for Vyer att ga till Nasta Vy att ga till Féregaende Vy Sparad Vy
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Visa Nasta/Foregaende Vy

Nasta Vy: Tryck pa VIEW-knappen upprepade ganger tills 6nskad vy visas pa skarmen.

Féregaende Vy: Tryck pd EXIT-knappen upprepade ganger tills 6nskad vy visas pa skarmen.

Visa en Sparad Vy
1. Tryck pden VIEW SHORTCUT-knapp.

Du kan spara en vy pé varje VIEW SHORTCUT-knapp. Se avsnittet Spara en Vy pd en VIEW SHORTCUT-knapp mer

information.

Visa dina Favoritvyer

Du kan visa eller ggmma vyer sa att, nar du trycker pa VIEW-knappen, bara visar dina favoritvyer pa skarmen.

Visa/Gom en Vy
1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger.
2. Valj fliken Vyer.
3. Valjenvy.
4. valj Dold eller Synlig.

Délj Ekolodsvyer

Om du endast anvander din huvudenhet for GPS/Navigations-

funktioner, anvand dessa instruktioner for att dolja alla ekolodsvyer.

Den har installningen inaktiverar aven ekolodsgivaren.
1. Tryck pd POWER-knappen.
2. Valj Ekalod.
3. Vvalj Frén.

A

0BS! Du kan ocksa sla pa/av Ekolodsfunktionen fran
Huvudmeny >Instéallningar > Ekolod.

Huvudmeny: Fliken Vyer

o .:;r,T_{.

Sonar View

S | £ | @ Views o0

Visible

Big Digits View
Hidden >

Down Imaging View

Visible
Side Imaging View

Visible
Down/Sonar Combo View

Visible
Side/Sonar Combo View

Visible
Sonar Zoom View

Visible
Split Sonar View

Visible
Down/Side Combo View

Visible
Side/Side Combo View

Visible
Down/Side/Sonar Combo View

Visible
Chart View

Visible

Spara Vy pa en VIEW SHORTCUT-knapp (snabbknapp) (endast HELIX 9, 10, 12)

Ett annat satt att visa dina favaoritvyer ar att spara dem pé VIEW SHORTCUT-knapparna. Du kan programmera
snabbknapparna for att visa en sparad vy omedelbart. Du kan spara en vy pa varje knapp.

Nar du bladdrat fram till vyn du vill spara, tryck och hall nere en SNABBKNAPP i ett antal sekunder.

23
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Visa Digitala Avldsningar

Digitala Avlasningar (t.ex hastighet, temp, djup] kan visas som ett lager p& aktuell vy, eller i databoxar. Du kan aven valja
vilka digitala avlasningar som du vill se. Be format och varden du valjer kommer att anvandas i alla vyer.

Tillbehor: Tillgangliga digitala avlasningar bestams avinstallerad utrustning, om du ansluter tillbehér kammer ytterligare
information finnas tillganglig.

Format: Du kan andra format pa de digitala avlasningarna fran Installningsfliken. Se avsnittet Hantera Huvudenheten:
Andra Format pd Digitala Avidsningar for mer information.

Vilj format pa Digitala Avldsningar

Folj instruktionerna far att valja om du vill se digitala avlasningar i lager eller i boxar/rutor. Du kan aven valja att dolja
digitala avlasningar helt.

1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Installningsfliken
2. Valj Digitala Avlasningar.

3. Valj ett av foljande alternativ:

Digitala Avlasningar visas i rutar/ladar i vyn. Se illustrationen dar Digitala Avidsningar i
Lador Lédor d@r vald. Du kan anpassa vilken digital avlasning som visas [se Anpassa Digitala
Avldsningar).

Digitala Avlasningar visas som ett 6verliggande lager i vyn. Se illustrationen dar Digitala

Overlagg Avldsningar med Overlégg ar vald. Dessa digitala avlasningar ar |asta och kan inte andras.

De Digitala Avlasningarna kammer att doljas helt. For att dolja enskilda Digitala

Fran , o . . ..
Avlasningar, istallet for alla, se Anpassa Digitala Avidsningar.

Visa/Dolj Digitala Avldasningar i Side Imaging-Vyn

Om du valt Digitala Avlasningar i Lador i alla vyer, kan du endast valja att ggmma informationsladorna i Side Imaging-
Viyn.

1. Huvudmeny: Tryck p& MENU-knappen tva géanger. Valj Ekolodsfliken.
2. Valj SI-Avlasningar.
3. Valj Till (visa] eller Fran [dalj].
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Vy med med Digitala Avlasningar som Lager (Ekolodsvy)

. -
LG T Tt e

hastighet —— 5.6mph

s - 68,3k
e —- 2O Lt

Vy med med Digitala Avlasningar som Lager [Sjokortsvy)

hastighet —

kurs 6ver —
grund (KOG)

temperatur —

WPo007

N-up (A)

25

Vyer



Anpassa Digitala Avldasningar

Om du valt att presentera Digitala Avlasningar i Lador, kan du vélja den information som ska visas i varje lada. G4 till
menyn Valj Avlasningar for att valja standardvarden fér digitala avlasningar. Anvand menyn Valj Nav Avlasningar for
att valja vilken information som ska presenteras under navigation.

1. Huvudmeny [Avancerat Anvandarlage]: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Installningsfliken.
2. Valj valj Avlasningar eller Valj Nav Avlasningar. Tryck HOGER pa Pilplattan.

3. Valj fonster for avlasning [Avlasningl, 2, 3, etc.).

4, Vvalj en digital avlasning.

Dolj: For att dolja ett avlasningsfonster, valj Fran.

Digitala Avlasningar med Boxfonster (Down/Sonar Combo View]

avldsning 1 —» epth Select Readouts —_— N :‘-a;:jﬁsningar
' Readout 1 i menyn
< Depth » y
avldsning2 —a#] €] Readout 2
2 - Course
86 ” ‘ﬁt Readout 3
ening 3 * o Position
aviasning 3 —¢
N 50°41.198' | Readout 4 , ’
W 001°03.185' ' Readout 5 2l
i Readou
avlasning 4 — e T=1e Off :zl;;:lgndgs
avlasning 5 ——

(av= visas ej)

sifferformat
i tiondelar
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Forsta Digitala Avldsningar

Tabellen nedan visar vilka digitala avlasningar som ar tillgangliga i menyn Valj Avlasningar eller menyn for
Navigationsinformation. Tillgangliga digitala avlasningar bestams av installerad utrustning.

Benamning Namn Beskrivning Nav'l-gatllon
Avlasning
Baring Baring Riktning mot en waypoint matt i grader fran norr. o
. Riktning baten fardas i, matt i grader fran norr. Nar KOG ar
. Kurs Qver Grund . . ”
KOG (Kurs] densamma som batens Kurs, ar du “i kurs” och kammer J
anlanda till destinationen pé det mest effektiva sattet.
Djupet frén ekolodsgivaren eller den digitala djupsensorn
till botten. Detta matt inkluderar djupet som angetts |
offset-installningen.
Djup Djup Om siffran for djup blinkar betyder det att enheten har
svart att hitta botten. Detta sker vanligtvis om vattnet ar
for djupt, om givaren inte ar i vattnet, om baten ror sig
alltfér snabht, etc.
Distans till Mal Distans mellan batens paosition och nasta waypaint pa
DTG . o
(Distans] rutten.
Uppskattad . e . .
ETA Ankomsttid Beraknad ankomsttid till nasta waypaint pa rutten.
Position [#] aPs Koordmat?r for latitud och longitud flor batens position .
baserat pa GPS-mattagarens placering.
Hastighet ar matningen av batens fortskridande over ett
Fart Fart angivet avstand baserat p& den hastighetsmatning som o
tillhandahalls av GPS.
Uppmatt vattentemperatur av givarens interna
Temp [#] Temperatur temperatur-avkannare, eller av separat temperatur-
sensar.
Tid Tid Den aktuella tiden.
Tid + Datum Tid + Datum Aktuell tid och datum.
Timer Timer Digital avlasning for att stalla in timer hittar du i
Larmfliken [se Hantera Huvudenheten: Starta Timer].
Tiden som farflutit sedan tripploggen nollstalldes, den
Trionlo Trionlo stracka som korts sedan senaste nollstallning, och .
ppiogg Ppiogg genomsnittlig hastighet under uppmatt intervall. For att
aterstalla Tripplogg, se Komma Igang: Aterstall Tripplogg.
Beraknad tidsatgéng till nasta waypaoint pa rutten. TTG
TG Tid kvar att Fardas raknas ut med hjalp av SOG [Fart Over Grund] and DTG o
(Distans Till Mal).
VLT Spanning Stromforsorjning till huvudenheten.
XTE Cross Track Error SErack?n fran baten till avsiktlig kurs. XTE mater hur langt .
baten ar ur kurs.
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Kombinationsvyer

Kombinationsvyer visar tva vyer (eller mer] pa skarmen samtidigt. Du kan 6ppna X-Pressmenyn for den aktiva sidan i
kombinationsvyn, valja menyer eller &tgarder, och andra storlek pé fonster. Tillgangliga kombinationsvyer bestams av
vilken Humminhird-modell du ager.

Valj Aktiv sida i Kombinationsvyn Sjokort/Ekolod

pekar mot den aktiva
sidan i kombinationsvyn
;
Ekolod X-Pressmeny - : S 0 |
) %
Active Pane , Active Pane
. — T

Split Position 40 . Split Position

Navigation X-Pressmeny

Left memm Right
Sensitivity

Cursor To Waypoint

Contrast Chart Declutter

" v ]
v ko
Upper Range . -l Save Current Track
Lower Range ' I . Clear Current Track
i@

Chart Speed 4 AutoChart Live
r30 /

’ |‘ sifferf¢grmat

.

<

. B i tiondelar
delat lage justerar | | delat ldge justerar
storlek pa fonster storlek pa fonster

Vilj Aktiv Sida

Far att andra installning p& ndgon av kambinationsvyerna, eller for att anvanda markoren i en vy, maste vyn forst
aktiveras.

1. X-Press Menu: Nar en Komhinationsvy visas pa skarmen trycker du p& MENU-knappen en gang.
2. Valj Aktiv sida.
3. Valj Hoger eller Vanster.
X-Pressmeny: X-Pressmeny uppdateras med tillganglig meny for aktiverad sida i kambinationsvyn.

Markar: Tryck pa valfri knapp pa Pilplattan for att anvanda markdren pé aktiv sida.

Justera Storlek pa Fonster

Delad position tillater dig att justera starleken pa vald vy, i en Kambinationsvy.
1. X-Pressmeny: Nar en Komhinationsvy visas pa skarmen trycker du p& MENU-knappen en gang.
2. Valj Delad Paosition.
3. Tryck HOGER eller VANSTER pa Pilplattan for att justera fonstrets storlek.
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ExoLop OVERSIKT (ExoLob, DI, S, CHIRP)

En fungerande givare maste vara ansluten till huvudenheten for att ekolodet ska fungera. For att képa till givare och
natverkskompatibla hardvaror, besék humminbird.com.

= OBS! Djupkapacitet paverkas av faktorer sdsom batens hastighet, vagor, bottens hardhet, vattenférhallanden, och
|'> —'I installation av givare.

Dualbeam PLUS (XNT920T)

—_— Givaren DualBeam PLUS erbjuder ett kanisk tackning
direkt under baten. Ekon fr&n DualBeam PLUS
presenteras i traditionell [2D] Ekolodsvy. De béada
strélarna kan blandas, beskddas separat, eller jamforas
sida-vid-sida.

Givarens smala konvinkel pa& 20°, ligger centrerad i den

vidare kanvinkeln p& 60° den utvidgar ditt sékomrade
till en konbredd som ar detsamma som bottendjupet. V
Vid 20 meters djup ger den bredare konvinkeln ett 20 83kHz
meter brett tackningsomrade. 83/200 kHz-givaren kan
-~ 60 Degree Total Coverage ge djuptackning upp till 500 meter (1500 fot]. = 60 Grader Total Tackning

CHIRP madeller: 0m din model ar CHIRP kababel sé& kan
du arbeta med frekvenserna inom olika frekvensspan.
CHIRP ekolod skickar signalen med en konternuerlig
puls med varierande frekvens for att producera en mer
detaljrik bild och battre separering.

2D stréle 2D CHIRP

Dual Spectrum Chirp (XNT 9 HW T)

Dual Spectrum Chirp givaren har en kanisk tackning direkt under béten. Ekon fran Dual Spectrum Chirp presenteras
i traditionell (20] Ekolodsvy.

Du kan valja mellan tre alika frekvensband, Full, Narrow och Wide.

25°
=
Anvand Full (standard) for att Anvand Wide for att visa ett Anvand Narrow for att visa ett
anvanda hela frekvenshandet. stort omrade for att stka av smalare omrade. D& separeras
mycket vatten. fisk och strukturer battre.
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Down Imaging (XNT9 DI T)

. 15 Grader Total Tackning

— e —

Down Imaging-givaren scannar av vattnet
med rakbladstunna stralar med hdg precision.
Strélarna ar breda (sida till sida] men mycket
tunna i batens fardriktning.

Down Imaging-strélarna [visat i gront] kan koras
pa tva frekvenser: 455 kHz (75°] eller 800 kHz
(45°]. Valj 455 kHz for bast kvalitet pa helhetshild
och djup. Valj 800 kHz far skarpast bild. Se Stdll
in Ekalod for mer information.

Givaren anvander aven koniska strélar for att
tillhandahalla data i traditionella 2D-format
(visat i magenta och gul]. Valj 455 kHz for snavt
fokuserat 16° centerstréle, eller valj 200 kHz
for en bredare 28° stréle [se Stdll in Ekolod och
Ekolod Oversikt).

CHIRP modeller: Om din model ar CHIRP kababel
sa kan du arbeta med frekvenserna inom olika
frekvensspan. CHIRP ekolod skickar signalen med
en kanternuerlig puls med varierande frekvens
for att producera en mer detaljrik bild och battre
separering.

75 Grader Total Téckning

Mega Down Imaging (XNT 9 HW MDI 75 T)

Ekolodsgivare

30

Down Imaging-givaren scannar av vattnet med
rakbladstunna strélar med hog precision. Strélarna
ar breda (sida till sida) men mycket tunna i batens
fardriktning.

Down Imaging-strélarna [visat i gront] kan koras pa
tva frekvenser: 455 kHz eller MEGA (1,2 gHz]. Valj 455
kHz for bast rackvidd. Valj MEGA for skarpast bild. Se
Stdll in Ekolod fér mer information.

Denna givaren har Dual Spectrum Chirp som ger
en konisk tackning direkt under baten. Ekon fréan
Dual Spectrum Chirp presenteras i traditionell (20]
Ekolodsvy.

Du kan valja mellan tre olika frekvenshand, Full,
Narrow och Wide.



CHIRP Side Imaging (XNT 9 S1180 T)

-— CHIRP Side Imaging tillater dig att anvanda pulserna fran flera olika
. 43 . frekvenser. Ett CHIRP ekolod sander ut kontinuerliga pulser fran ett
86 a » 86 . o . .
asskHz @y @B 455kHz spann av frekvenser for att f& mer detaljerade returer och battre
ay o malseparation
TR En Side Imaging givaren ger en bred men exakt avsokning av stara

vattenmassor och man far en detaljerad vy av bottentopografin och
\v/ undervattenstrukturer.

Side Imaging ekolodet (visad i bld] kan soka av 120 meter sida till sida
180 Grader Total Tackning Se Side Imaging for mer information.

CHIRP Side Imaging givaren kan aven visa Down Imaging ner till 45
meters djup. Se Bown Imaging fér mer information.

Pulserna fran DualBeam Plus [Visad i magenta och gul] ger ett
konformat sékamréde precis under baten. Returerna frén DualBeam
PLUS visas i den traditionella 20-vyn, de anvands aven i Side Imaging
vyn nar ett omréade under baten inte tacks av Side Imaging. Dessa
pulser kan visas ihop, visas separat eller jamfdras sida vid sida.

CHIRP MEGA Side Imaging (XNT HW MSI 150 T)

CHIRP MEGA Side Imaging har Side Imaging, Down Imaging
ach Bual Spectrum Chirp inbyggd i givaren.

455kHz/ 455kHz/
Side Imaging (visad | bla]) anvander tva valdigt exakta ekaolods-
stralar som ar riktade &t rata vinklar fran batens fardriktning.
Side Imaging stralarna ar valdigt tunna fran aktern till féren
men valdigt breda frén botten till toppen. Tack vare att man
har ett tunt avsékningsomréade sé far man kristallklara hilder.
455kHz/

MEGA Side Imaging kan anvanda sig av tva olika frekvenser; MEGA
eller 455 kHz. Valj MEGA far den skarpaste bilden med hogsta
upplosningen upp till 75 meter sida till sida.

Valj 455 for maximal rackvidd, upp till 146 meter.

Stréalarna fr&n Down Imaging (visad i gron] ar riktade rakt ner
under baten och soker av vattnet med en jattetunn stréle.
Stréalarna ar breda sida till sida men valdigt tunna frén aktern
till féren. Down Imaging kan anvanda anvanda sig av tvé olika
frekvenser; MEGA eller 455 kHz. Valj MEGA for den skarpaste
bilden med hagsta upplosningen upp till ca 40 meter. Valj 455
kHz for djup upp till 120 meter.

Denna givaren har Dual Spectrum Chirp som ger en konisk
tackning direkt under baten. Ekon frén Dual Spectrum Chirp
presenteras i traditionell (20] Ekolodsvy.

Du kan valja mellan tre olika frekvensband, Full, Narrow och
Wide.
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Mega Down Imaging+ (XM 9 HW MDI T)

Strélarna fran Down Imaging (visad i gron] ar riktade rakt ner
under baten och soker av vattnet med en jattetunn stréle.
Strlarna ar breda sida till sida men valdigt tunna frén aktern
till foren. Down Imaging kan anvanda anvanda sig av tva olika
frekvenser; MEGA+ eller 455 kHz. Valj MEGA+ for den skarpaste
bilden med hagsta upplosningen upp till ca 61 meter. Valj 455
kHz for djup upp till 122 m.

Denna givaren har Dual Spectrum Chirp som ger en konisk
tackning direkt under baten. Ekon fr&n Dual Spectrum Chirp
presenteras i traditionell (20] Ekolodsvy.

Du kan valja mellan tre alika frekvensband, Full, Narrow och
Wide.

CHIRP MEGA Side Imaging+ (XM 9 HW MSI T)

CHIRP MEGA Side Imaging har Side Imaging, Down Imaging
och Dual Spectrum Chirp inbyggd i givaren.

Side Imaging [visad | bla] anvander tva valdigt exakta ekolods-
stralar som ar riktade &t rata vinklar fran batens fardriktning.
Side Imaging stralarna ar valdigt tunna fran aktern till féren
men valdigt breda frén botten till toppen. Tack vare att man
har ett tunt avsekningsomrade sé& far man kristallklara bilder.

455kHz/

MEGA+ Side Imaging kan anvanda sig av tvéa olika frekvenser;

MEGA+eller 455 kHz. Valj MEGA+ for den skarpaste hilden med
hogsta upplosningen upp till 122 meter sida till sida.
Valj 455 for maximal rackvidd, upp till 244 meter.

Stralarna frdn Down Imaging (visad i gron] ar riktade rakt ner
under baten och soker av vattnet med en jattetunn stréle.
Stralarna ar breda sida till sida men valdigt tunna frén aktern
till féren. Down Imaging kan anvanda anvanda sig av tva olika
frekvenser; MEGA+ eller 455 kHz. Valj MEGA+ for den skarpaste
bilden med hagsta uppldsningen upp till ca 61 meter. Valj 455
kHz for djup upp till 122 m.

Denna givaren har Dual Spectrum Chirp som ger en konisk
tackning direkt under baten. Ekon fréan Dual Spectrum Chirp
presenteras i traditionell (20] Ekolodsvy.

Du kan valja mellan tre olika frekvenshand, Full, Narrow och
Wide.
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STALL IN EKOLOD (ExoLob, DI, S, CHIRP)

De tillgangliga ekolodsvyerna och menyerna pa huvudenheten bestams av vilken givare som ar ansluten och vilken

givare som ar vald som primar.

De flesta av installningarna i det har avsnittet gjordes nar du startade enheten farsta gangen med Menyn
for Snabhinstallation. Anvand instruktionerna i det har avsnittet for att justera dessa installningar,
installera en extra givare eller forfina informationen som visas pa skarmen.

Installera en ny Givare

Huvudenheten kommer automatiskt att valja den givare som levererades med huvudenheten. Om din modell ar
kompatibel med en tillbehorsgivare och den ar kopplad till huvudenheten, valj din nya givare i menysystemet sé att

stralarna ar aktiverade och dess ekolodsvyer laggs till i huvudenheten.

/ OBS! For att se de senaste givarna som ar kompatibla med din huvudenhet, bestk var webbplats p4 humminbird.com.

-
v,
Pl

1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tvé ganger. Valj Ekolodsfliken.

2. Valj Givare.
3. Valj den givare som ar ansluten till enheten.
For att justera offset-djupet, se avsnittet Hantera Huvudenheten.

Justera Storningsfilter
Anvand Starningsfilter for att begransa de stérningar som kan uppsta pa ekolodsbilder frén t.ex. din bdtmotar, turbulens,
eller andra ekolodsenheter.

1. Huvudmeny [Avancerat Anvandarlage]: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Ekolodsfliken.

2. Vvalj Storningsfilter.
3. Valj en Filterinstallning, Lag innebar lattast/grovmaskigt filter och Hog betyder hardast filtrerad signal for att

eliminera kraftiga stérningar.

Fran: tar bort alla filter.

Hég: Installningen Hog ar lamplig da du upplever kraftiga stérningar och brus frén t.ex trollingmotor/elmotar. |
vissa lagen med djupa vatten, kan installningen Hog hindra huvudenhetens formaga att hitta botten.

Andra Maxdjup
Maxdjupet kanfigurerades med Menyn for Snabhinstallation da du startade enheten forsta gangen [se avsnitten Komma
Igéng: Snabbinstallation]. Anvand instruktionerna i det har avsnittet for att justera instéllningen Maxdjup.

1. Huvudmeny [Avancerat Anvandarlage]: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Ekolodsfliken.

2. Valj Maxdjup.

3. Valj ett av foljande alternativ:
Auto: Ekolodet laser bottendjup och struktur I6pande (inom enhetens specifikationer).
Installd for att motsvara aktuellt djup: Enheten kommer inte férsoka lasa ekolodsdata langre ner an angivet
maxdjup. En mer detaljrik bild visas pa displayen

= OBS! Enheter med Side Imaging anvander standardmatomrade fér Side Imaging om omradet &r installt pa djupare an
|'> —'I enhetens installda maxdjup. Se Side Imaging Gversikt for mer information.
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Vilj Kédlla foér Djupdata (endast HELIX DI, HELIX CHIRP DI modeller)

Beroende pé djup, valjer HELIX DI GPS huvudenhet automatiskt de koniska strélarna eller Down Imaging-strélarna som
kalla for att visa digitala avlasningar for djup. Om djupet ar storre an 106 meter (350 ft), valj 2D-Element som kalla far
Djupdata.

1. Huvudmeny [Avancerat Anvandarlage]: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Ekolodsfliken.
2. Valj Maxdjup.
3. Valj Auto eller 20 Element.

Auto: Huvudenheten kommer att samla in djupvarden lopande.

2D Element: Valj 20 Element om djupet ar storre an 106 meter (350 fot]. Down Imaging ar inte tillganglig med den
har installningen.

Anvianda sig av MAX DI (endast CHIRP MEGA SI modeller)

Max DI [pd] anvands typiskt for djupvatten for att f& maximal styrka fér Down Imaging signalen. Max DI [Av] anvands for
att f& mer detaljrikedom i grundare vatten.

1. Huvudmeny [Avancerat Anvandarlage): Tryck p& MENU-knappen tva ganger. Valj Ekolodsfliken.
2. Valj Max DlI.

3. Valj Av eller Pa.

Andra Vattentyp

Vattentyp konfigurerades med Menyn fér Snabbinstallation d& du startade enheten fdrsta gdngen. (se avsnitten Koma
Igéng: Snabbinstallation]. Vattentyp-funktionen paverkar exaktheten vid avlasning i djupa vatten. Har staller du aven in
huvudenheten for anvandning i sot- eller saltvatten. Anvand instruktionerna i det har avsnittet for att andra installningen
for Vattentyp.

1. Huvudmeny [Avancerat Anvandarlage]: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Ekolodsfliken.
2. Valj Vattentyp.
3. Valj nagot av feljande alternativ for din vattentyp och djupférhallanden:
Sot
Salt (grunt]
Salt (djupt): Om det ar djupare an 100 meter (330 ft], valj Salt [djupt].
Byta sida pa Side Imaging stralarna (endast CHIRP MEGA SI modeller)

Anvand Sl orientering for att byta sida pa héger och vanster Side Imaging stréle om givaren skulle vara monterad &t fel
hall.

1. Huvudmeny: Tryck p& MENU-knappen tva ganger. Valj Ekolodsfliken.

2. Valj Sl orientering
3. Valj normal eller reverserad

Vilj Stralar
Anvand instruktionerna i detta avsnitt for att stalla in ratt frekvens till de traditionella 2D-givarna.
Vilj 2D-visningsfrekvens
Om installerad givare erbjuder mer an en frekvens, kan du valja vilken du vill se i ekolodsvyn [2D0].
1. Huvudmeny: Tryck p& MENU-knappen tva génger. Valj Ekolodsfliken.

2. Valj Frekvens.
3. Valj vilka frekvenser du vill anvanda
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Starta / stdnga av CHIRP (endast CHIRP modeller)

For att anvanda dig utav CHIRP ekolod, CHIRP méste vara paslaget. alternativen ar bestdmmda fran vilken modell pa
enhet du har och vilken givare som ar installerad.

Starta / Stanga av 2D CHIRP
1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Installningar.

2. Valj CHIRP-Konfiguration. Tryck hdger pilplatta
3. Valj 2D CHIRP
4. Valj Av eller P& (standard = P&)

Starta / Stanga av Down Imaging CHIRP
1. Huvudmeny: Tryck pa MENU-knappen tva ganger. Valj Installningar.

2. Valj CHIRP-Konfiguratian. Tryck hoger pilplatta
3. Valj DI CHIRP eller Imaging CHIRP. tryck hoger pilplatta
4, Valj Av eller P4 (standard = Pa)

Starta / Stanga av Side Imaging CHIRP
1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Installningar.

2. Valj CHIRP-Konfiguratiaon. Tryck hoger pilplatta
3. Valj SI CHIRP eller Imaging CHIRP. tryck hoger pilplatta
4. Valj Av eller P& (standard = P&]

Stdng av Ekolodet

Om du enbart anvander din huvudenhet till GPS/Navigations-funktioner, anvand nedanstéende instruktioner for att
dolja alla ekolodsvyer i enheten. Nar du valjer lage AV, sa slutar ekolodetsgivarna att skicka ut signaler [pingar], sé att
all ekolodsaktivitet stoppas.

1. Tryck pd POWER-knappen.
2. Valj Ekalod.
3. Valj Fran.
E/' 0BS! Du kan ocks4 slé till/fran ekolodet med hjalp av Huvudmeny > Instéllningsfliken > Ekolod.
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VisA EN EkoLoDSVY PA SKARMEN

Det finns en mangd olika vyer tillgangliga for att visa ekolodsdata. Du kan anpassa vyerna genom att visa eller dolja
infarmation (se avsnittet Anpassa Ekolodsvyn], och du kan justera ekolodsinstallningar for att forfina informationen som
visas pé skarmen [se Justera Ekolodets Displayinstdliningar och Justera Instdllningar Medan du Fiskar). Andringarna
du utfor tillampas pa alla traditionella 2D ekolodsvyer.

Visa en Ekolodsvy
1. Tryck pa och héll ned VIEW-knappen.
2. Valj Ekolod> Ekolodsvy, Zoomvy, eller Delad Sonarvy

Ekolodsvy Delad Sonarvy

For mer information, se Granska For mer information, se
Ekolodshistorik och Zooma In/Zooma Ut. Jémfér Ekolodsstrdlar
Flasher Isfiskevy

Battery

84,

4‘21
&
® .

Sensitivity 9
o Noise Filter Low

Frequency
175-225 kHz

Visa en Kombinationsvy i Ekolodet
1. Tryck p& och héll ned VIEW-knappen.
2. For att 6ppna en Kombinationsvy, valj Sjokort.
Far att 6ppna en Sjokortskambinationsvy [Ekolod och Sjokort tillsammans], valj Sjokort.

3. Valj en vy som ska visas pa skarmen.

Ekolod > Ner/Ekolod Kombinationsvy Ekolod > Sida/Ekolod Kombinationsvy Sjokort > Sjokort/Ekolod Kombinationsvy

o, WPoo9
rt ~

For mer information, se For mer information, se For mer information, se
Down Imaging Gversikt. Side Imaging Gversikt. Navigation Oversikt.

_/ 0BS! De tillgangliga vyerna bestdms av huvudenhetens modell och den installerade givaren. Se respektive avsnitt i

¥ manualen [Vyer, Down Imaging Gversikt, Side Imaging Gversikt, Navigation Gversikt, etc.) for mer information.
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FORSTA EKOLODSVYER

Nar baten forflyttar sig registrerar ditt ekolod férandringar i djup och presenterar det pa skarmen som en profilkurva,
kallat bottenkontur. Ekolodsvyn visar ekon pa skarmen i olika farger, beroende pé ekots intensitet.

Starka ekon beraor ofta pd en hard botten, (kompakt sediment, stenbotten, fallna trad], medan svagare ekon ofta ar
resultatet av mjuk botten (sand, lera), vegetation och sma fiskar.

De farger som anvands for att representera hoga, medelhdga, eller 1agintensiva ekon bestams av paletten du valjer i
ekalodets fargmeny (se Anpassa Ekolodsvyn).

Huvudenheten visar ekots intensitet baserat p& Ekolodsfargerna och instéllningarna i Bottenvy-menyn. Du kan visa
RTS-fonstret (aven kallat skvallerfénster), slé pé&/av Fisk-1D [Fisk-1D+ ], andra SwitchFire-lage, justera kanslighet, med
mera.

Ekolodsvy: Ekolodets Fargpalett 1

Fargstapel

svag

starka ekon svaga ekon starka ekon medelstarka ekon
(méjligen stenbotten, (mdjligen vegetation (méjligen kompakt
trid, eller annan struktur) eller sma fiskar)  bottensediment eller klippor)

Ekolodshistorik — For att se historiken, skrolla vanster med Pilplattan.
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ANPASSA EKOLODSVYN

Du kan anpassa Ekolodsvyn genom att visa eller dolja information, sdsom temperaturgraf, djuplinjer, fargstapel, och

RTS-Fanster. Du kan ocksa andra fargpalett och bakgrund.

Anpassa Ekolodsvyn

temperaturgraf —

djuplinjer

temperatur
(digital
avldsning i ——

dverldgg)

hastighet
(digital |
avldsning i
dverligg)

djup —

(digital
avlasning
i 6verldgg)
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RTS-Fonster
(Realtidsfonster)

fargstapel
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Visa / Gom CHIRP Frekvens siffrorna

Frekvens siffrorna visar de for tillfallet valda CHIRP frekvenserna i 2D fonstret. (se avsnittet om: Stdll in ekolodet].

1. Huvudmeny: Tryck p& meny knappen 2 ganger. Valj fliken Ekolod
2. Valj Frekvensvisning

3.Valj: Visa av / pa

2D ekolodsvy som visar CHIRP data [ Helix 8 CHIRP SI GPS G3N)

Visat Visat
Frekvens Frekvens
spektrum spektrum
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Anpassa RTS-Fonstret (Realtidsfonster)

RTS-fonstret tecknar djup och intensitet pa ekon. Den jobhar i snabbast mojliga hastighet och visar endast ekon frén
bottenstrukturen och fiskar som befinner sig inom givarens strélkonvinkel. Nar du skrollar tillbaks i ekolodshistaoriken
slutar skarmen teckna ekon som sker i realtid - det gor dock inte RTS-fonstret, som fortsatter att teckna ekon. Se
Granska Ekolodshistorik och Zooma In/Zooma Ut.

1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Ekolodsfliken.
2. Valj RTS-Fonster.

3. Valj vilken typ av RTS-Fonster som ska visas

Mono Ekolodsekon visas i svart.

Farg [full) Ekolodsekon visas i farg och fyller hela RTS-Fonstret.

Ekolodsekon visas i farg. Storleken pa den visade linjen matsvarar ekanas intensitet fran

Farg [A- . . . .
arg (A-scope) givarstralen/givarstralarna.

Fran RTS-Fonstret ar dolt.

Visa/Dolj Data i Ekolodsvyn

Installningarna i detta avsnitt delas med Down Imaging Vyn, sé att sla pa/av installningen kommer att andra vad som
visas i Ekolodsvyerna och Down Imaging-vyerna.

1. Huvudmeny [Avancerat Anvandarlage]: Tryck p& MENU-knappen tva génger. Valj Ekolodsfliken.

2. Valj en meny och andra laget till Till (visa] eller Fran (dalj).

Diunlinier Djuplinjerna visar stegvis markeringar mellan den ¢vre och nedre djupskalan. Se Justera
Jupiin] Displayinstdllningar for mer infarmation.
. Fargstapeln visar vald palett i Ekolodsvyn [se Andra férger i Ekolodsvyn) fran svaga till
Fargstapel
starka ekan.
Temperaturdiagrammet visar temperaturforandringarna 6ver den senaste
Temperatur- . . . . . . .
: ekolodshistoriken. En temperaturinmatning fran den installerade givaren eller ett temp/
diagram . . C e e . .
hastighets-tillbehor kravs far att denna funktion ska vara majlig.

/ OBS! Digitala Avlasningar (t.ex hastighet, temp, djup) kan visas som ett lager pa aktuell vy, eller i databoxar (se Vyer:
=] Visa Digitala Avldsningar).

-
»
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Andra Ekolodsfirger

Men Ekolodets Fargmeny kan du valja vilken farg som ska representera ekan i bilden. Du kan aven andra bakgrundsfarg.

Ekolodsvy med Anpassad Ekolodsfarg och Bakgrund

|_ fdrgstapel med
ekolodsfarg
installd pa
palettt 4

svag

bakgrund installd pa svart RTS-Fonster

Andra Ekolodets Firgpalett
1. Ekolodets X-Pressmeny: Med en Ekalodsvy pa skarmen trycker du p& MENU-knappen en gang.
2. Valj Ekalodsfarger.
3. Valj en palett.

zl OBS! For att visa eller ddlja Fargstapeln, se Visa/Délj Data i Ekolodsvyn.
=

Andra Bakgrund

Bakgrundsmenyn andrar bakgrundsfarg i bilden. Den har menyn andrar aven bakgrundsfarg pa Sjokortsvyn. Vissa av
de valbara paletterna i Ekolodsfarger tillater inte att bakgrundsfargen andras.

1. Tryck pd POWER-knappen.
2. Valj Bakgrund.
3. Valjen farg.
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Andra ekolodskontrast

&

| Denhdga

kontrast-

1 —— | 40 installningen
anvander den

N/ ovre delen av

fargskalan

Contrast

Vilj en kontrastinstallning

Kontrast gor det mojligt att valja ut en fargskala att anvanda sig utav for att visa ekolodsdata. for att se nuvarande
pallet sla pa fargstapeln i ekolodsinstallningarna. Ju hégre varde kontrastkurvan har desto hdgre upp pa fargstapeln
visar den fargerna, ju lagre varde kontrastkurvan har desto lagre ner pa fargstapeln visar den fargerna.

1. Ekolodets X-Pressmeny: Med en Ekolodsvy pa skarmen trycker du pa MENU-knappen en gang.
2. Valj Kantrast

3. Tryck hoger eller vanster pé pilplattan for att andra kontrastkurvan.,

p— 0BS! Aven fast du andrar kontrastkurvan sa visar den all ekolodsdata!

Y L
N

JUSTERA EKOLODETS DISPLAYINSTALLNINGAR

Anvand instruktionerna i detta avsnitt for att justera hur ekona visas i Ekolodsvyn, s& du kan stalla in vad du vill se i
fonstret. Installningarna i detta avsnitt ar valbara. Du kan anvanda standardinstallningarna for Ekolodsvyn, eller s& kan
du justera dem efter eget tycke.

Ytklotterfilter

Anvand Ytklotter for att ta bort storningar som kan uppkomma i ytskiktet orsakat av exempelvis alger och luftbubblar.
Ju lagre varde, desto mindre Ytklotter kommer att visas. Ett hogre varde tilldter att mer Ytklotter visas.

'-/ OBS! Du kan ocksa justera Storningsfilter se Stdll in Ekolod: Justera Stdorningsfilter).

1. Huvudmeny: Tryck p& MENU-knappen tva ganger. Valj Ekolodsfliken.
2. Valj Ytklotter.
3. Tryck HOGER eller VANSTER pé Pilplattan for att justera installningen.
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Andra SwitchFire-lige

SwitchFire styr hur ekolodets ekon presenteras.
1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva géanger. Valj Ekolodsfliken.
2. Valj SwitchFire.

3. Valj Clearmode eller Maxlage.

SwitchFire: Clearmode SwitchFire: Maxlage

Vilj Clearmode for att se mindre storningar och battre uppskattning Vilj Maxlage for att endast se ofiltrerade ekon i displayen. Nar Maxlage &r
av storleken pa fisken. N&r Clearmode &r valt filtreras stérningar bort valt ser du maximal ekolodsinformation tillginglig inom givarstralen, sa
och ekona blir renare och kan ge en mer detaljrik bild inom givarstralen, fler fiskbagar och battre jiggsparning visas.

oavsett placering. En stor bage pa displayen betyder alltsa att en stor fisk
har upptackts.

SIa fran/till Fisk-1D+ Installningar

Fisk-1D+ ar en avancerad funktion for signalanalys som anvands far att tolka ekot och visa det som en fisksymbol nar
vissa kriterier ar uppfyllda. Med Fisk-1D+ paslagen, kan du justera kansligheten for att upptacka och ta emot larm med

Fisk ID Larm péslaget.

Fisk-ID+ Paslagen

Depth ft

pLY
COG “t

182

N 25°38.379'
W 080°17.108'
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Sla pa/av Fisk-I1D+

Nar Fisk-I1D+ ar paslagen visas fisksymboler i skarmen. Fargen pa fisksymbolen indikerar vart fisken befinner sig |
strélen, och fiskdjupet visas ovanfor symbalen.

Nar Fisk-ID+ ar avstangt, visas ekana obearbetade pé skarmen.
1. Huvudmeny: Tryck p& MENU-knappen tva géanger. Valj Ekolodsfliken.
2. Valj Fisk-1D+.
3. Valj Till eller Fran.

Nar en fisk upptacks, kommer fisksymboler visas i Ekaladsvyn.

Orange Fisksymboler = ekon fran den smala stralen pa 200 kHz.

Till
Grona Fisksymboler = ekon fréan den bredare stralen pa 83 kHz [HELIX SONAR GPS, HELIX
SI GPS] eller strélen pa 455 kHz [HELIX DI GPS].

Av Obearbetade ekon visas i Ekalodsvyn. 0m en fisk upptacks upptrader ekona som bagar |

bilden.

Justera Fisk ID-kanslighet

Fisk ID-kansligheten justerar gransvardena som anvands for att upptacka fisk med Fisk-1D+. Valj en lag installning for
att endast visa storre fiskarter som fisksymboler. Valj en hog installning for att endast visa smafisk eller betesfisk. For
att den har funktionen ska fungera maste Fisk-ID+ vara paslagen.

1. Sla pa Fisk-1D+.
2. Huvudmeny: Tryck pa MENU-knappen tva ganger. Valj Ekolodsfliken.
3. Valj Fisk ID-kanslighet.
4. Tryck HOGER eller VANSTER pa Pilplattan fér att justera installningen.
1 = |ag kanslighet [endast starre fisk]
10 = hog kanslighet [Alla: sméafisk upp till storre fisk]

Sla pa Fisk ID-larm

For att f& varning pa skarmen nar en fisk upptackts, slé pa Fisk ID-larm. Fisk-1D+ méaste vara paslaget far att aktivera
larmet.

1. Sla pé Fisk-ID+.
2. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Larmfliken.
3. Valj Fisk-I1D-larm.

4. Valj en av foljande ikaner:

&) a

M O A O Alla

S (5 —~¢ Stora/Medium

“o~¢ Stora

44 Ekolod (2D)



Stdll in Bottenvy

Bottenvy valjer vilken metod som anvands for att representera botten och dess struktur, pa displayen. Bottenvyn

paverkas av vilken palett som 4r vald i Ekolodsfarger [se Anpassa Ekolodsvyn: Andra Ekolodsfdrger).

Bottenvy med instélining WhiteLine (Vitlinje)

T : _
' . mli. a
“w

fargstapel
med
ekolodsfarg
instdlld pa
palett 1

vit visar
starkaste
ekona

RTS-Fonster

bakgrund installd pa svart

Andra Instillning i Bottenvy
1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva génger. Valj Ekolodsfliken.
2. Valj Bottenvy
3. Valj ett av fdljande lagen:

Struktur-1D .
Fargmeny.

Struktur-1D kammer visa det starkaste ekot med den farg som valts i paletten i Ekolodets

Vitlinje tydligt definieras i bilden.

Vitlinje markerar de starkaste ekona i en vit, distinkt konturlinje. Detta gor att botten
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JUSTERA INSTALLNINGAR MEDAN Du FISKAR (ExoLODETS X-PPRESS MENY)

Med hjalp av X-Pressmenyn kan du justera kanslighet och omrade medan du fiskar. Du kan &dven bestamma hur snabhbt
Ekolodshistoriken ska skrolla éver skarmen. Funktionen tilldter dig att se mer eller mindre ekon fran givarstralarna
medan du justerar varje installning.

Justering instéllningar fran Ekolodets X-pressmeny (HELIX 7 CHRIP SI GPS G3)

Ytklotter T . Gvre
| SENSItivity 15 djupskala
: 1 — 20

Contrast
20

Upper Range

Lower Range RTS-
Fonster
Chart Speed
} Jigging Mode
e A
200 ‘ ) e et nedre
AF F a _ L - djupskala

Bildframmatning
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Justera Kanslighet

Kansligheten kantrollerar hur mycket information som visas i ekolodshilden och justerar kansligheten for alla frekvenser.
Minska kansligheten for att ta bort stérningar i bilden som ibland uppkommer i grumliga eller leriga vatten. Oka
kansligheten for att se svagare ekon vid anvandning i valdigt klart eller djupt vatten.

Justera Kdnsligheten for alla Frekvenser

Anvand foljande instruktioner for att justera kansligheten for alla frekvenser.
1. Ekolodets X-Pressmeny: Med en Ekolodsvy pa skarmen trycker du p& MENU-knappen en gang.
2. Valj Kanslighet.
3. Tryck HOGER eller VANSTER pa Pilplattan for att 6ka eller minska kansligheten.

OO

Oka Kanslighet Minska Kanslighet

Justera Stralens Kanslighet

Du kan justera kansligheten for enskilda frekvenser beroende p& huvudenhetens modell. De tillgangliga frekvenserna
bestams av modellen pé din huvudenhet och den installerade givaren. Anvand foéljande instruktioner for att justera en
enda stréle.

1. Huvudmeny [Avancerat Anvandarlage]: Tryck pd MENU-knappen tvéa ganger. Valj Ekolodsfliken.
2. Valj 83 kHz Kanslighet eller 455 kHz Kanslighet.
3. Tryck HOGER eller VANSTER pa Pilplattan for att tka eller minska kansligheten.

Bilden nedanillustrerar hur du kanjustera kansligheten for 83 kHz -stralen, i Delad Sonarvy, utan att pverka kansligheten
for 200 kHz-strélen. For mer information om detta, se Jamfar Ekolodsstrélar.

Okning av kénsligheten av stralen pa 83 kHz (83 kHz/200 kHz)

| 83 kHZ | | 200 kHZ

20QkHz iRt « LHE

4 : L ,ia-q'. ‘IE’-

frekvens nedre djupskala frekvens nedre djupskala
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Still in Ovre/Nedre Djupskala

Ovre Djupskala och Nedre Djupskala kontrollerar hur mycket av vattenpelaren som visas i bilden. Om du bara ar
intresserad av omradet mellan 6 och 15 meters djup, staller du in den Ovre Djupskalan pa 6 meter och den nedre skalan
pa 15 meter. Ekon utanfér dessa varden visas dé inte i bilden och hilden for valda varden blir mer detaljerad.

1. Ekolodets X-Pressmeny [Avancerat Anvandarlage): Nar en bild visas i displayen trycker du p& MENU-knappen en gang.
2. Valj Ovre Djupskala. Tryck HOGER eller VANSTER pa Pilplattan for att justera installningen.
3. Valj Nedre Djupskala. Valj Auto eller ett specifikt djup (manuellt).

Auto: Den Nedre Djupskalan justeras av huvudenheten sa att den automatiskt foljer botten.

Manuellt: Huvudenheten I&ser sig vid det djup du valjer.

=y
=

/ 0BS! Det maste finnas en skillnad pa 10 fot mellan 6vre och nedre djupskala.

Andra Bildframmatning (Chart Speed)

Bildframmatning bestammer hur fort informationen ska raéra sig genom ekalodsbilden och hur mycket information
som ska visas. De flesta fiskare foredrar en snabbare hastighet, dar informationen snabbt ror sig éver skarmen. For att
sakta ner hastigheten, valj en lagre installning. Oavsett vilken bildhastighet du valjer, kommer RTS-Fonstret uppdatera
maximalt med infarmation efter djupforhallandena.

1. Ekolodets X-Pressmeny: Med en Ekalodsvy pa skarmen trycker du p& MENU-knappen en géang.
2. Valj Bildframmatning.
3. Tryck HOGER eller VANSTER pa Pilplattan for att justera instéllningen.

Sla till/fran Jiggningsldge (Endast Si-enheter)

Om du har en CHIRP Sl eller CHIRP MEGA SI, kan du anvanda dig av Jiggningslage for att forfina hur ekon visas i bilden.
Denna installning &r beroende p& om 20 CHIRP ar pa eller avslaget. [se Stdll in Ekolod]

1. Ekolodets X-Pressmeny: Med en Ekolodsvy pé skarmen trycker du p& MENU-knappen en gang.
2. Valj Jiggningslage.
3. Valj Pa eller Av.

Sla pa Jiggningslage om du har valt Medium/83kHz eller Medium/High / 83/200kHz
Pa i menyn Valj Givare (se Stdll in Ekolad). Nar Jiggningslage ar paslaget forfinas eko-
presentationen och Bildframmatningen anpassas (ldngsammare] for att visa mer detaljer.

Stang av Jiggningslage om du har valt Low eller 50/83 kHz i menyn Valj frekvens (se
Av Stdll in Ekolod). Stang av Jiggningslage for att visa ekolodshistariken far den valda
Bildframmatningen och for kraftigare ekon pa displayen.
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Andra Ekolodets Firgpalett

Ekolodets X-Pressmeny tillater dig att snabbt andra fargpalett medan du fiskar. Se Anpassa Ekolodsvyn: Andra
Ekolodsfarger for mer information.

1 X-Pressmenyn: Med en Ekolodsvy pa skarmen trycker du p& MENU-knappen en gang.
2. Valj Ekalodsfarger.

3. Valj en palett.

_/ OBS! For att visa eller délja Fargstapeln, se Anpassa Ekolodsvyn.

P

Byt frekvens

Om ekolodet har mer an en frekvens péa vald teknik [ 20 / Dl eller SI ] s& kan man byta frekvenser valdigt snabbt med
hjalp av CHECK/INFO knappen.

1 Med en ekolodshild framme sa hoppar du latt genom frekvensbanden genom att trycka pd CHECK/INFO knappen.

Anvand dig utan CHECK/INFO knappen for att byta frekvens

—
=
i
-
-
-
—
P
-
-
=
=
E_S
-
-

=1
p T -
- =
d '_ e —
[ L R ———
——
G =
=
—

7/
aktiv frekvens

Byt frekvenser
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JAMFOR EKOLODSSTRALAR (DELAD SONARVY)

Delad Sonarvy visar ekon fréan bada givarfrekvenser pé var sin sida av vyn. Du kan anvanda denna delade hild for att
jamfora ekan frén bada strélarna. Stralarna bestams av din Humminbird-modell och den installerade givaren.

Frekvenser: Med HELIX SONAR GPS och HELIX SI GPS kan du jamfora 83 KHz och 200 kHz strélar i bilden. Om du har
en HELIX DI GPS, kemmer 455 kHz ach 200 kHz att visas sida vid sida i bilden.

Fisk-ID+: Det ar ocksé anvandbart att sl& pa Fisk-1D+ i Delad Sonarvy sé kan du se var fiskarna finns inom varje
givarstrale (se Justera Ekolodets Displayinstdliningar]: Sld pd/av Fisk-1D+ Instdllningar).

Visa Delad Sonarvy
1. Tryck pa och héll ned VIEW-knappen.
2. Valj Ekolod > Delad Sonarvy

Granska Stralar Separat i Delad Sonarvy (83 kHz/200 kHz)

83 kHZ | | 200 kHZ

frekvens nedre djupskala frekvens nedre djupskala
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GRANSKA EKOLODSHISTORIK OCH ZooMA IN/ZooMA UT

Forutom att justera ekolodets installningar medan du fiskar, kan du frysa ekolodshistarik, forstora upp ekolodsekan, och
granska information om position.

Frys Ekolodshistorik

Tryck pa valfri pil pa Pilplattan, och informationen kammer att frysa och markéren kommer visas i bilden. Om du flyttar
markaren over en ekolodsretur visas digitala avlasningar for markorens position i vyn. RTS-Fonstret fortsatter att
uppdatera snabbast majligt for rédande djupvillkor [se Anpassa Ekolodsvyn).

Frys Ekolodshistorik
1. Tryck pa valfri pil pa Pilplattan.

2. Flytta markoren 6ver ett ekolodseko.

=

= OBS! For att markera en waypoint eller bdrja navigera till markdrens position, se Navigera i Ekolodsvyer.

Granska Djup vid Markérens Position

djup vid markor djup under markor distans till markor baring till markor
markor =1 | sor | | |
digitala 3 2
< 27.7. 32.4. 15..
gar » - .
. . ]
e . L L]
i ! :
y mIF'. y
| i F
. §
.7 i ” \kl' o
—— RTS-
Fonster
markor

Flytta Markdren
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Zooma In/Zooma Ut

Valj Zoomvy for att se en uppforstorad bild av batten och dess struktur. Om det till exempel finns fisk nara botten eller
nara struktur [trad, vegetation etc.], gor den Zoomade Ekolodsvyn det lattare att se separata ekon som annars skulle
visats tatt ihop.

Visa Zoomvy
1. Tryck pé och hall ned VIEW-knappen.
2. Valj Ekolod > Zoomvy.

Férstora Bottenstruktur (Zooma In/Ut)
1. Visa Zoomvy pé skarmen.
2. Zooma in: Tryck p& +Z00M-knappen.
Zooma ut: Tryck pa -Z00M-knappen.

Forstora Markorpositionen (Zooma In/Ut)
1. Visa Zoomvy péa skarmen.
2. Anvand Pilplattan for att flytta markoren till en pasition i bilden.
3. Zooma In: Tryck p& +Z00M-knappen.
Zooma ut: Tryck pa -Z00M-knappen.
4. Stang: Tryck pa EXIT-knappen.
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Foérstora upp Ekon med Zoomvy (Bottenlas av)

zoom niva ovre djupomrade, zoomvy ovre djupomrade, visar full vy

zoomvy hela omradet

zooma
4| forhands-
granskning,
botten-

dl omrade

nedre djupomrade, zoomvy nedre djupomrade, visar full vy

ELLER

ZOOMA In ZOOMA Ut Flytta markdren ZOOMA In
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Sla till/fran Bottenlas

Anvand Bottenlas och Bottenomrade for att fokusera pa botten och styra hur mycket av vatten-stapeln som visas
i Zoomvy. Bottenlds mater hela tiden av botten vid samma punkt oberoende av djupférandringar. Detta “slatar ut”
bottenkonturen men ar effektivt for att visa fisk péa eller nara botten.

1. Ekolodets X-Pressmeny: Nar en Zoomvy visas pa skarmen trycker du pd MENU-knappen en gang.

2. Valj Bottenlas. Tryck HOGER pa Pilplattan for att valja Till.

3. Tryck HOGER pa Pilplattan. Valj Bottenomrade,

4. Tryck HOGER eller VANSTER pa Pilplattan for att justera vardet. Vardet mats fran botten och uppét.
Lagt varde: anvandbart for att se laglant bottenstruktur eller detaljer i bottenekon.

Hdg installning: anvandbart for att se storre struktur i djupare vatten.

stalltin ett varde motsvarande ett bottenomrade som ar djupare an det aktuella vattendjupet. | detta fall, minska vardet
pa installningen fér Bottenomrade.

D OBS! Du kan komma att se Ytklotter i form av ett vagigt band som motsvarar djupférandringen. Detta kan bero pé att du
4=

Andra Bredden pa Zoomvy

Anvand instruktionerna i det har avsnittet for att andra bredden pa den zoomade bilden i Zoomvy.
1. Huvudmeny: Tryck p& MENU-knappen tva génger. Valj Ekolodsfliken.
2. Vvalj Zoombredd
3. Tryck HOGER eller VANSTER pé Pilplattan for att justera installningen.

Stélla in Bottenomrade och Zoombredd (Bottenlas Pa)

| 15 I
AW
# ;

F

S

L Bottom Range _
N i-'l ; An
N kR
zoomvy | ! A% IR i : hela omradet

zooma
forhands-
granskning,
botten-
omrade

¥

zoombredd
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NAVIGERA | EKOLODSVYER

For att markera waypainter och starta navigering, maste huvudenheten ha en GPS Fix fran en tillkopplad eller inbyggd
GPS-mottagare. Se Komma Igdng fér mer information.

Markera en Waypoint

Du kan markera en waypoint vid batens position, eller vid markérens position. Waypointer sparas i Dialogrutan for
Waypaint-hantering (se Hantera Navigationsdata].

Markera en Waypoint vid Batens Position
1. Tryck pd MARK-knappen.

Markera en Waypoint vid Markdrens Position
1. Anvand Pilplattan for att flytta markdren till en paosition i bilden.

2. Tryck pd MARK-knappen 2x.

Markera en Waypoint vid Markdrens Position

djup vid markor djup under markor distans till markor baring till markor

‘ Cursor Depth ‘ Distance ‘

markor —= g
W - 24.9 314+ 328
: Waypoint S00119 Created
/ ' RN o
% , 5
™ -‘.‘ t"" ’ﬂ“
1 b LA b

T 2 e Successfully saved
| o S00119.PNG

markor

Flytta markoren Markera en Waypoint
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Navigera till en Position

Anvand instruktionerna i detta avsnitt for att starta navigering till en position i bilden. Se Navigation Oversikt for mer
information.

Navigera till Markdrens Position
1. Anvand Pilplattan for att flytta markoren till en pasition i bilden.
2. Tryck pa GOTO-knappen.

Nar du trycker p4 GOTO-knappen, kammer en waypoint att markas ut vid markérens pasition.

Navigera till en Sparad Position

Om du trycker pd GOTO-knappen innan att forst anvanda markoren, kan du valja att starta navigeringen fran en lista
med sparade waypainter och rutter.

1. Tryck pa GOTO-knappen.
2. Anvand Pilplattan for att valja en sparad waypaint eller rutt.

3. Tryck HOGER pa Pilplattan for att starta navigering.

Avbryt Navigering
1. Tryck p& MENU-knappen en gang.
2. Valj Avbryt Navigering. Tryck HOGER pa Pilplattan.
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markor —g

digitala
avldsningar

Startar Navigation till Markdrens Position

djup vid markor djup under markor distans till markor baring till markor

‘ Cursor Dep Distance

- -
/1 20.9¢ 28.2« 3500...

Navigation started toward waypoint WP004

l-a-i

markor

Flytta markoren Borja Navigera
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VisA EN DowN IMAGING VY PA SKARMEN
(ENDAST DOWN IMAGING OCH SIDEIMAGING ENHETER)

Det finns en variation av hilder tillgangliga for att visa Down Imaging-data. Du kan ocksé anpassa bilden genom att
visa eller dolja information (se Anpassa Down Imaging Vyn], och du kan anpassa ekolodsinstallningarna for att forfina
informationen som visas i displayen [se Justera Instédllningar Medan du Fiskar) Andringarna du gor appliceras péa alla
Down Imaging-vyer.

Visa en Down Imaging Vy (Stralbredd for ner-vy)
1. Tryck pa och hall ned VIEW-knappen.
2. Valj Ekalad > Ner V.

Ner Vy (Down Imaging Vy)

N 50°41.163'

W 001°03.718"
Time

6:11

Speed mph

56

Visa en Ner Vy (Down Imaging) Kombinationsvy
1. Tryck pa och hall ned VIEW-knappen.
2. For att ¢ppna en Ner Vy Kombinationsvy, valj Ekalod.
Far att 6ppna en Sjokortskombinationsvy (Ner Vy och Sjokort tillsammans], valj Sjokort.

3. Valj en bild som ska visas p& skarmen. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Ekolod > Kombo Downimaging/Ekolod Ekolod> Kombo Down/Sidelmaging Ekolod > Kombo Down/Side/Ekolod

oM

6 L9°F

420-520 kHz 40//420-520 kHz

For mer information, se For mer information, se For mer information, se
Ekolod Gversikt. Side Imaging Gversikt. Ekolod och Sidelmaging Gversikt

_/ OBS! De tillgangliga bilderna bestams av modellen pa din huvudenhet och den installerade givaren. Se varje atergivet

¥=| avsnitti manualen (Vyer, Ekolod Gversikt, Side Imaging Gversikt, Navigation Gversikt, etc.) for mer information.
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DowN IMAGING OVERSIKT

Bilderrna som visas i Down Imaging-displayen skapas med ekolodsteknologi. Varje gé&ng enheten pingar, tas en
dataremsa som representerar alla ekon emot av givaren och satts samman till den bild du ser pa skarmen. Precis som
pa traditionella 20 ekolod, skrollas ekolodsinformationen fréan vanster till héger genom skarmen.

Down Imaging strélar “belyser” bottenkonturen, strukturen, och fiskar. Strélarna ar breda (sida vid sida] men valdigt
smala framat och bakat.

Down Imaging Vy

vita
streck/moln

Skugga

790-850 kHz

skugga Marka nyanser

Ekolodshistorik — For att se historiken, skrolla vanster med Pilplattan.

Anvand de ljusa och morka partierna pa displayen for att tolka foremal under baten pa féljande satt:
Mdrka nyanser representerar mjuka ekolodsekon (lera, sand] eller nedatg&ende terrang.

Ljusa nyanser representerar tatare terrang (tra, klippor] eller stigande terrang. En valdigt hard botten kan framsta
sam vit pa displayen.
Vita streck eller moln kan representera fiskar pa displayen.

Skuggor arsakas inte av ljus, utan av brist pa ekolodsekan. Objekt stdende pa botten framkallar en skugga pa displayen.
Ju langre skugga, desto storre objekt. Fiskar kan ocksa framkalla skuggar. Du kan anvanda skuggan for att tolka vart
fisken eller objektet befinner sig i relation till botten.
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ANPASSA DOWN IMAGING VYN

Du kan anpassa Down Imaging-vyerna genom att visa eller dolja information, sésom djuplinjer, temperaturgraf, och
digitala avlasningar. Du kan ocksa andra fargpalett.

Anpassa Down Imaging Vyn

Depth ft 0

31 i s e i s i L
: temperatur-
06 - graf

°F  64°f
Temp 10

745

digitala o 1 .
avldsningar i i

visatiboxar [IBVIAREIERFAFE

20 g

Time djuplinjer

Speed mph |

56

/ OBS! Digitala Avlasningar (t.ex hastighet, temp, djup] kan visas som ett dverldgg pa aktuell vy, eller i Iador(se Vyer: Visa
=l Digitala Aviéisningar).

»

Visa/Délj Djuplinjer

Djuplinjer delar bilden i olika delar. Linjerna representerar djup langs djupskalan. Se Justera Instdliningar Medan
du Fiskar fér mer information. Djuplinjemenyn delas med Ekolodsvyn, s& genom att sl till/frén dem péverkas bade
Ekolodsvyn och Down Imaging Vyerna.

1. Huvudmeny [Avancerat Anvandarlage]): Tryck p& MENU-knappen tva génger. Valj Ekolodsfliken.
2. Valj Djuplinjer.
3. Valj Till (visa] eller Frén (dalj).

Visa/Do6lj Temperaturdiagram

Temperaturdiagrammet visar temperaturforandringar over den senaste ekolodshistariken. En temperaturinmatning
frdn den installerade givaren eller ett temp/hastighets-tillbehor kravs for att denna funktion ska vara mojlig.
Temperaturdiagram-menyn delas med Ekolodsvyn, s& genom att genom att sla till/frdn den paverkas Ekolodsvyerna
ach Bown Imaging Vyerna.

1. Huvudmeny: Tryck p& MENU-knappen tva ganger. Valj Ekolodsfliken.
2. Valj Temperaturdiagram.

3. Valj Till (visa] eller Fran [dalj].
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Andra DI-Firg

Menyn DI-Farg andrar fargpaletten som anvands for att visa ekon i bilden.

Anpassa Down Imaging Vyn

Andra Down Imaging Firgpalett
1. Down Imaging X-Pressmeny: Nar en Down Imaging Vy visas i displayen, tryck p& MENU-knappen en gang.
2. valj DI-Farg.
3. Valj en palett.
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JUSTERA INSTALLNINGAR MEDAN Du FISKAR (DowN IMAGING X-PRESSMENY)

Med hjalp av X-Pressmenyn kan du justera kanslighet och omréde medan du fiskar. Du kan &ven bestamma hur snabbt
Ekolodshistoriken ska skrolla aver skarmen. Menyn gor det mojligt for dig att se mer eller mindre av ekona fréan givar-
stralarna medan du justerar varje installning.

Justera Instéllningar fran Down Imaging X-Pressmeny

Down Sensitivity 14 —— ovre
1 — | 20

DI Enhance

Upper Range

Lower Range
Chart Speed

DI Colors

L nedre
djupskala

Bildframmatning

Justera Kanslighet

Kansligheten styr hur mycket information som visas i ekolodsbilden och justerar kansligheten for alla frekvenser. Du kan
justera kansligheten fran X-Pressmenyn eller BI-Forbattring (se Férbattra Down Imaging Vyn).

Minska kansligheten for att ta bort stérningar i bilden som ibland uppkommer i grumliga eller leriga vatten. Oka
kansligheten far att se svagare ekon vid anvandning i valdigt klart eller djupt vatten.

1. Down Imaging X-Pressmeny: Nar en Down Imaging Vy visas i displayen, tryck p& MENU-knappen en gang.
2. Valj Ner-kanslighet
3. Tryck HOGER eller VANSTER pé Pilplattan for att tka eller minska kansligheten.
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DI-Forbattring
DI-Farhattring gor att du kan justera kanslighet, kontrast, och skarpa pa Down Imaging Vyn. Allteftersom du justerar

varje installning, visas varje andring direkt i bilden.

Forbattring av Down Imaging Vyn

DI Enhance
Sensitivity

Contrast

Forbattra Down Imaging Vyn
1. Down Imaging X-Pressmeny: Nar en Down Imaging Vy visas i displayen, tryck p& MENU-knappen en gang.
2. Valj DI-Forbattring Tryck HOGER pa Pilplattan.

3. Anvand Pilplattan for att valja meny och justera installning.

Kansligheten styr hur mycket information som visas i ekalodshilden och justerar
kansligheten for alla frekvenser. Minska kansligheten for att ta bort storningar i bilden som
Kanslighet ibland uppkommer i grumliga eller leriga vatten. Oka kansligheten for att se svagare ekan
vid anvandning i valdigt klart eller djupt vatten. Denna funktion kan ocksé justeras frén
Down Imaging X-Pressmeny (DI Kanslighet].

Justera Kantrastinstallningen for att betona ljusa eller morka delar av Down Imaging-

Kontrast bilden och for battre tydlighet.

Skarpa Sla pa skarpa och valj en filternivéa for att visa vassare kanter i Down Imaging-bilden.
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Still Ovre/Nedre Djupskala

Ovre Djupskala och Nedre Djupskala kontrollerar hur mycket av vattenpelaren som visas i bilden. Om du t.ex. bara ar
intresserad av omradet mellan 6 och 15 meter, stall in den 6vre gransen pa 6 meter och den undre gransen pa 15 meter.
Ekon utanfor dessa varden visas dé inte i bilden och hilden for valda varden blir mer detaljerad.

1. Down Imaging X-Pressmeny [Avancerat Anvandarlage): Nar en Down Imaging Vy visas i displayen, tryck pa
MENU-knappen en géng.

2. Valj Ovre Djupskala. Tryck HOGER eller VANSTER pa Pilplattan for att justera installningen.

3. Valj Nedre Djupskala. Valj Auto eller stall in ett specifikt djup (manuellt].
Auto: Den Nedre Djupskalan justeras av huvudenheten sa att den automatiskt féljer botten.

Manuellt: Huvudenheten I8ser sig vid det djup du valjer.

zl OBS! Det maste finnas en skillnad pa 10 fot mellan évre och nedre djupskala.
4=

Andra Bildframmatning
Bildframmatning bestammer hur fart ekolodshistoriken ska rora sig genom ekolodshilden och hur mycket information
som ska visas.

1. Down Imaging X-Pressmeny: Nar en Down Imaging Vy visas i displayen, tryck p& MENU-knappen en gang.

2. Valj Bildframmatning.
3. Tryck HOGER eller VANSTER pé Pilplattan for att justera installningen.

Andra DI-Firg
[“]LJWH Imaging X-Pressmeny gor att du snabbt kan andra fargpalett medan du fiskar. Se Anpassa Down Imaging Vyn:
Andra DI-farg for mer information.

1. Down Imaging X-Pressmeny: Nar en Down Imaging Vy visas i displayen, tryck p& MENU-knappen en géng.

2. Vvalj DI-Farg.

3. Valj en palett.

Andra DI SwitchFire

Imaging Switchfire kontrollerar hur ekolodsreturerna ar visade pa Downlmaging och Side Imaging vyer
1. Huvudmeny: Tryck tva ganger pa meny knappen. Valj ekolodsfliken
2. Valj Imaging SwitchFire
3. Valj Clearmade eller Maxmade

Clear Mode: klutter ar bortfiltrerat for en renare bild och gor att abjekt p& hilden far hdgre klarhet och detaljer.

Max Mode: Detta tar bort alla filtreringar och utjamningar for att visa s& mycket information som mgjligt.

Byt frekvens

Om ekolodet har mer an en frekvens pa vald teknik [ 2D / DI eller SI ] s& kan man byta frekvenser valdigt snabbt med
hjalp av CHECK/INFO knappen.
1 Med en ekolodshild framme s& hoppar du latt genom frekvensbanden genom att trycka pd CHECK/INFO knappen.

2

Byt frekvenser
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GRANSKA DowN IMAGING HiISTORIK OCH ZooMA IN/UT

Forutom att justera ekolodets installningar medan du fiskar, kan du frysa ekolodshistorik, forstora upp ekan, och granska
positionsinformation.

Frysa Down Imaging Vyn

Tryck pa valfri pil pa Pilplattan, och informationen kammer att frysa och markéren kommer visas i bilden. Om du flyttar
markaren over ett ekalodseko visas digitala avlasningar fér markérens pasition i vyn.

1. Tryck pa valfri pil pa Pilplattan.
2. Flytta markoren over ett ekolodseko.

3. Granska markorens pasition ach djupinformation i de digitala avlasningarna.

_/ OBS! For att markera en waypoint eller bérja navigera till markdrens position, se Navigera i Down Imaging Vyer.

-
pY—

Zooma In/Zooma Ut
For att se pé ett narmare avstand, anvand Z00M-knapparna for att forstora den valda delen av vyn.
1. Anvand Pilplattan for att flytta markaéren till en position i bilden.
2. Zooma In: Tryck pd +Z00M knappen.
Zooma Ut: Tryck pa -Z00OM knappen.
3. Stang: Tryck pa EXIT-knappen.
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Zooma Down Imaging Historik

djup vid markar djup under markor distans till markor baring till markor

markor — ¥ Cursor Depth | Distance HRG g90°t

P
digitala -\--/.- 12.5ft 1707ft_ “ . 282ft Zoom 2x  — il

avldsningar | niva

zoom box
kan flyttas
med
Pilplattan

Flytta markdren ZOOMA In ZOOMA Ut
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NAVIGERA | DOWN IMAGING VYER

For att markera waypainter och starta navigering, maste huvudenheten ha en GPS Fix fran en tillkopplad eller inbyggd
GPS-mottagare. Se Komma Igdng for mer information.

Markera en Waypoint

Du kan markera en waypoint vid batens position, eller vid markérens position. Waypointer sparas i Dialogrutan for
Waypaint-hantering (se Hantera Navigationsdata).

Markera en Waypoint vid Batens Position
1. Tryck pd MARK-knappen.

Markera en Waypoint vid Markérens Position
1. Anvand Pilplattan for att flytta markoren till en pasition i bilden.

2. Tryck pd MARK-knappen.

Markera en Waypoint vid Markdrens Position

djup vid markor djup under markor distans till markaor baring till markor

s ‘ Cursor Depth ‘ Distance ‘ Bearing

> 28.5,, 32.7: 485, 346..

avldsningar .
Waypoint 500128 Created
Successfully saved
S00128.PNG
markor

Flytta markoren Markera en Waypoint
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Navigera till en Position

Anvand instruktionerna i detta avsnitt for att starta navigering till en position i bilden. Se Navigation Oversikt for mer
information.

Navigera till Markdrens Position
1. Anvand Pilplattan for att flytta markoren till en pasition i bilden.

2. Tryck pa GOTO-knappen.

Nar du trycker pd GOTO-knappen, kammer en waypoint att markas ut vid markorens paosition.

Navigera till en Sparad Position

Om du trycker pa GOTO-knappen utan att forst anvanda markaoren, kan du valja att starta navigation frén en lista med
sparade waypointer och rutter.

1. Tryck pa GOTO-knappen.

2. Anvand Pilplattan for att valja en sparad waypaint eller rutt.

3. Tryck HOGER pé Pilplattan for att starta navigation.
Avbryt Navigering

1. Tryck p& MENU-knappen en gang.
2. Valj Avbryt Navigering. Tryck HOGER pa Pilplattan.
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VisA EN SIDE IMAGING VY PA SKARMEN (ENDAST SI-ENHETER)

Det finns en mangd tillgangliga vy-varianter for att visa Side Imaging-data. Du kan ocksé anpassa vyn genom att visa
eller dolja information (se Anpassa Side Imaging Vyn), och du kan justera ekolodsinstallningarna for att maximera
informationen som visas pa skarmen (se Justera Instdliningar Medan du Fiskar). Andringarna du gor tillampas péa alla
Side Imaging-vyer.

Visa en Side Imaging Vy
1. Tryck p& och hall ned VIEW-knappen.
2. Valj Ekolod > SI-Vy

Side Imaging Vy

Visa en Side Imaging Kombinationsvy
1. Tryck pa och héll ned VIEW-knappen.
2. For att oppna en Side Imaging Komhbinationsvy, valj Ekolod.
For att 6ppna en Sjokartskombinationsvy [Side Imaging och Sjokort tillsammans], valj Sjokart.

3. Valj en bild som ska visas p& skarmen. Tryck HOGER p4 Pilplattan.

Ekolod > Kombo Sidelmaging/Sidelmaging Ekolod > Kombo 2D/Sidelmaging Ekolod> Kombo Down/Sidelmaging

1150-1275 kHz

——— 20

Tt e [ .. | 6t s
35 ‘ | | 76

4.5mph = e - ¢ 3 ‘ . Smp 30
60.0- v cacas o | N 609+
1150-1275 kHz s 75-225 kHz MM ! i | 420-520 kHz 40420-520 kHz
For mer information, se For mer information, se For mer information, se
Imaging Oversikt Ekolod Oversikt och Imaging Gversikt. Imaging Gversikt

p— 0BS! De tillgangliga vyerna bestams av huvudenhetens modell och den installerade givaren. Se respektive avsnitt i
¥=] manualen [Vyer, Ekolod Gversikt, Down Imaging Gversikt, Navigation Gversikt, etc.) for mer information.

Side Imaging Ekolod 69



FORSTA SIDE IMAGING VYN

Side Imaging-stralar “belyser” bottenkonturen, struktur, och fiskar. Sidostrélarna ger en tackning som ar valdigt smala
i ldngskeppsled, men anda valdigt vida fran toppen till botten. Bottenkompositionen bestammer intensiteten pa ekaot
frén givaren. Bottnens lutning p&verkar ocksa. Om botten lutar mot givaren reflekteras ekon battre an om botten lutar
frén givaren.

Side Imaging Vy

batikon vattenpelare

Side Imaging-ekon visas forst dverst
pa skdarmen och datahistorik rullas
ned dver skdarmen allteftersom som

ljusa
nyanser

ny information tas emot.

morka
nyanser

vita streck / Moln skuggor

Anvand de ljusa och morka partierna pé displayen for att tolka foremal i bilden pé foljande satt:

Skuggor: Ju langre skugga, desto storre ohjekt. Fiskar kastar ocksa skuggar, och deras avstand fran botten kan tolkas
med hjalp av deras skugga.

Ljusa nyanser representerar tatare terrang (mojligtvis kompakt bottensats, tra, klippor] eller stigande terrang.

Vattenpelare: visar det relativa djupet i vatten under baten vid en given tidpunkt. Variation i vattenpelarnas bredd visar
variationen i avstand till botten allteftersom baten ror sig. Se illustrationen Tolka Side Imaging Vyn.

Vita Streck eller Moln kan representera fiskar pa displayen.

Morka nyanser representerar mjuka ekolodsekon [mojligtvis lera, sand] eller nedatgaende terrang.
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Tolka Side Imaging-Vyn

Far att visualisera hur Side Imaging fungerar, kan Side Imaging Vy-illustrationen vikas pa mitten och sen vikas igen vid
den djupaste punkten. Den upphojda delen visar vattenkolumnen med dess relativa djup av vatten under baten. Side
Imaging-Vyn visar variationer i vattenpelarnas bredd i avstand till botten allteftersom baten rér sig.

f For Basta Side Imaging Prestanda
Béathastighet: 2 till 6 knop
Rak navigation
Minsta mojliga sidororelser, t ex fran vagor

Se aven humminbird.com for tutorials och Side Imaging-videar.
A J
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ANPASSA SIDE IMAGING VYN

Installningarna i det har avsnittet ar valfria. Du kan anvanda standardinstallningarna for vyn, eller anpassa dem efter
eget onskemal.

Visa Digitala Avlasningar och and S| Omradeslinjer

Depth ft 118 88 50 : R T e Y Avstind

325
-8

167:16

sm mph

879/ 5.3

digitala N 50°40.855'

avldsningar

visatiboxar [RUBIANIERLES

Time

12:58

Speed mph

5.6

| | | omradeslinjer

Visa/Délja SI-Omradeslinjer
SI-0mréadeslinjer delar upp varje sidostréles omréade i lika stora delar i Side Imaging Vyn. Anvand omrédeslinjerna for att
uppskatta lokalisationen for abjekt. Du kan visa eller délja omradeslinjerna i vyn.

_/ OBS! De olika djupen ar uppskattade nummer och bor inte anvadndas som mattstock. Om bade SI Omradeslinjer och
¥=] Konturlage ar paslagna, kommer linjerna att visas, men inte uppskattat avstand emellan linjerna.

1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Ekolodsfliken.
2. Valj SI-O0mradeslinjer

3. Valj Till (visa] eller Fr&n [dolj).
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Visa/Dolj Digitala Avldsningar i Side Imaging-Vyn

Om du har Digitala Avlasningar i Boxar i alla vyer installt, kan du endast ddlja de digitala informationsrutorna i Side
Imaginvyn. For mer information, se Vyer: Visa Digitala Avldsningar.

1. Huvudmeny: Tryck p& MENU-knappen tva ganger. Valj Ekolodsfliken.
2. Valj SI-Avlasningar
3. Valj Till (visa] eller Fran [dalj].

Andra SI-Firger
| Fargmeny andrar farger som anvands for att visa ekolodsekon i bilden.
1. Side Imaging X-Pressmeny: Nar en Side Imaging Vy visas p& skarmen, tryck pd MENU-knappen en gang.
2. Vvalj SI-Farger
3. Valj en palett.

SlI-Farger visat med Palett 1
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JUSTERA IINSTALLNINGAR MEDAN DU FISKAR (SIDE IMAGING X-PRESSMENY)

Med hjalp av X-Pressmenyn kan du justera kanslighet och omréde medan du fiskar. Du kan aven styra hur snabbt
ekolodshistoriken ska skrolla ner dver skarmen. Menyalternativen gar att du kan se mer eller mindre av ekolodsekon fran
givarstralarna medan du justerar varje installning.

Valj Stralar

Anvand SI-Sida for att valja vilken Side Imaging stréle som ska visas i displayen.

Side Imaging Vy dér den Vanstra Stralen Visas

beteckning —&
for vanster
strale

omradeslinjer

Vilj Stralar som ska Visas i Vyn
1. Side Imaging X-Pressmeny: Nar en Side Imaging Vy visas pa skarmen, tryck p& MENU-knappen en gang.
2. Valj SI-Sida.

3. Valj att visa en eller bada strélarna.
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Justera Kanslighet

Kansligheten styr hur mycket information som visas i ekolodshilden och justerar kansligheten for alla frekvenser. Du kan
justera kansligheten fran X-Pressmenyn eller SI-farbattring (se Férbdttra Side Imaging Vyn).

Minska kansligheten for att ta hort stérningar i bilden som ibland uppkemmer i grumliga eller leriga vatten. Oka
kansligheten far att se svagare ekon vid anvandning i valdigt klart eller djupt vatten.

1. Side Imaging X-Pressmeny: Nar en Side Imaging Vy visas pa skarmen, tryck p& MENU-knappen en gang.
2. Valj SI-Kanslighet
3. Tryck HOGER eller VANSTER pé Pilplattan for att tka eller minska kansligheten.

Oka Kanslighet Minska Kanslighet

Forbattra Side Imaging Vyn

SI-Forbattring gor det mojligt att justera kanslighet, kontrast, och skarpa pé Side Imaging Vyn. Nar du justerar varje
installning visas andringarna omedelbart i vyn, sa att du kan finjustera bilden. Du kan aven sl& pé/av Konturlage frén
denna meny sa att vattenpelaren visas eller ar dold i vyn.

Foérbattring av Side Imaging Vyn

S| Enhance
Sensitivity

Contrast

Sharpness
< Med >

Contour Mode
Off

Forbattra Side Imaging Vyn
1. Side Imaging X-Pressmeny: Nar en Side Imaging Vy visas pa skarmen, tryck p& MENU-knappen en géng.
2. Valj SI-Farbattring. Tryck HOGER pé Pilplattan.

3. Anvand Pilplattan for att valja meny och justera installning.
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Kanslighet

Kansligheten styr hur mycket information som visas i ekalodsbilden och justerar
kansligheten for alla frekvenser. Minska kansligheten for att ta bort stérningar i bilden
som ibland uppkommer i grumliga eller leriga vatten. Oka kansligheten for att se svagare
ekon vid anvandning i valdigt klart eller djupt vatten. Denna meny kan ocksa justeras fran
Side Imaging X-Pressmeny [Sl-Kanslighet].

Kontrast

Justera Kantrast-installningen far att framhava ljusa och morka partier av Side Imaging-
data och for storre definition.

Skarpa

Sla péd skarpa och valj en filterniva for att “vassa” kanterna pa Side Imaging-data.

Konturlage

Konturlage styr hur vattenpelaren visas i Side Imaging Vyn. Nar Konturlage ar avstanat,
visas vattenpelaren i bilden. Malets presenterade position pa displayen ar baserat pé
“genaste” vagen genom vattenpelaren.

Nar Konturlage ar paslaget tacker botten hela displayen, oavsett djupforandringar. Side
Imaging stralarna ar delade av en vertikal linje. Vattenpelaren ar borttagen fran vyn, vilket
mojliggor det att visa ohjekt vid linjart horisantellt avstand. Nar vattenpelaren ar borta kan
det ocksa vara enklare att tolka bilden och lokalisera malet.

Konturlage Av Konturlage Pa

Vattenpelaren visas i Side Imaging Vyn. Vattenpelaren ar borttagen fran Side Imaging Vyn.

Active Pane
Split Position
S| Sensitivity

S| Enhance

Sl Range

1150-1275 kHz
98ft

SI Side
< Both »

Chart Speed

5

1150-1275 kHz

Vilj att visa bade Vanster och Hoger Sidelmaging pa den dvre halvan av skdrmen Kombo Sidelmaging/Sidelmaging ( CHIRP MEGA SI)
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Justera SI-Omrade

SI-0mréade staller in det djupaste djup som visas i Side Imaging-vyer. Valj en l&g installning pa djupskalan for att fokusera
pa kartare avstédnd pa vattenpelaren och se mer detaljer i vyn. Valj en hog instalining pa djupskalan far att se langre ut
i vattnet och far att se en dversikt med detaljer i displayen.

1. Side Imaging X-Pressmeny: Nar en Side Imaging Vy visas pa skarmen, tryck p& MENU-knappen en gang.
2. Valj SI-Omréade.
Auto: Djupskalan kemmer att justeras automatiskt av huvudenheten till att folja botten.

Manuellt: Huvudenheten I&ser sig vid det djup du valjer.

Enheter med Side Imaging anvander standardmatomrade for Side Imaging om omrédet ar installt pa djupare an
enhetens installda Maxdjup. Se Side Imaging Oversikt for mer information.

Andra Bildframmatning

Bildframmatning bestammer hur fort ekolodshistoriken ska rora sig over bilden och hur mycket information som ska
visas.

1. Side Imaging X-Pressmeny: Nar en Side Imaging Vy visas pa skarmen, tryck pd MENU-knappen en gang.
2. Valj Bildframmatning.
3. Tryck HOGER eller VANSTER pé Pilplattan for att justera installningen.

Andra SI-Firger

Side Imaging X-Pressmeny tillater dig att snabbt andra palett i displayen medan du fiskar. Se Anpassa Side Imaging
Vyn: Andra DI-férg for mer information.

1. Side Imaging X-Pressmeny: Nar en Side Imaging Vy visas pa skarmen, tryck pd MENU-knappen en gang.
2. Valj SI-Farger
3. Valj en palett.

Andra S| SwitchFire

Imaging Switchfire kontrollerar hur ekolodsreturerna ar visade p& Downlmaging och Side Imaging vyer
1. Huvudmeny: Tryck tvé g&nger p& meny knappen. Valj ekolodsfliken
2. Valj Imaging SwitchFire

3. Valj Clearmode eller Maxmode

Clear Mode: klutter ar bortfiltrerat for en renare bild och gér att objekt pa hilden far hégre klarhet och detaljer.

Max Mode: Detta tar bort alla filtreringar och utjamningar for att visa s& mycket information som majligt.

Byt frekvens

Om ekolodet har mer &n en frekvens pé vald teknik [ 20 / Dl eller SI ] s& kan man byta frekvenser valdigt snabbt med
hjalp av CHECK/INFO knappen.

1 Med en ekolodsbild framme sé hoppar du latt genom frekvensbanden genom att trycka pd CHECK/INFO knappen.

2

Byt frekvenser
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GRANSKA SIDE IMAGING HISTORIK OCH ZooMA IN/UT

Forutom att justera ekolodets installningar medan du fiskar, kan du frysa ekolodshistarik, forstora upp ekolodsekan, och
granska information om position.

Frys Side Imaging-Vyn

Tryck péa valfri pil pa Pilplattan, och informationen kammer att frysa och markéren kommer visas i bilden. Om du flyttar
markaren over ett ekolodseko visas digitala avlasningar fér markorens position i vyn.

1. Tryck pa valfri pil pa Pilplattan.
2. Flytta markaren 6ver ett ekolodseko.

3. Granska markérens pasition ach djupinfarmation i de digitala avlasningarna.

_/ OBS! For att markera en waypoint eller bdrja navigera till markarens position, se Navigera i Side Imaging Vyer.

pl—

Zooma In/Zooma Ut
Far att se pé ett narmare avstand, anvand Z0OM-knapparna for att forstora den valda delen av vyn.

1. Anvand Pilplattan for att flytta markaoren till en pasition i bilden.
2. Zooma In: Tryck p& +Z00M-knappen.

Zooma Ut: Tryck p& -Z00OM knappen.
3. Stang: Tryck pa EXIT-knappen.
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Zooma in Side Imaging Historik

djup vid markor djup under markor distans till markor baring till markor
markor — IPZEN ‘ Cursor Depth ‘ Distance HRG gog-°t
digitala IR 30 Oft 2807& 328ft Zoom 2x g Z00m-
avldsningar of a7 = ; g . ; T B Right niva

zoom box
kan flyttas
med
Pilplattan

Flytta markéren ZOOMA In ZOOMA Ut
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NAVIGERA 1 SIDE IMAGING VYER

For att markera waypainter och starta navigering, maste huvudenheten ha en GPS Fix fran en tillkopplad eller inbyggd
GPS-mottagare. Se Komma Igéng for mer information.

Sla till/fran SI-Navigering

SI-Navigering styr hur batikonen visas i Side Imaging Vyn. Se Navigera till en Position for mer information. Om SI-
Navigering ar paslaget, kommer en pilikon indikera vilken riktning b&ten maste ha for att nd nasta waypoint under
navigering.

Om SI-Navigering ar avstangt kammer batikonen inte att andra sig under navigering, men du kan fortfarande markera
waypointer och bérja navigera frén en Side Imaging Vy.

1. Huvudmeny: Tryck p& MENU-knappen tva ganger. Valj Nav-fliken.
2. Valj SI-Navigering.
3. Valj Till eller Fréan.

Markera en Waypoint

Du kan markera en waypoint vid batens position eller vid markérens paosition. Waypainter sparas i Dialogrutan for
Waypoint-hantering (se Hantera Navigationsdata).

Markera en Waypoint vid Batens Position
1. Tryck pd MARK-knappen.

Markera en Waypoint vid Markérens Position
1. Anvand Pilplattan for att flytta markoren till en pasition i bilden.
2. Tryck p& MARK-knappen 2x

Navigera till en Position

Anvand instruktionerna i detta avsnitt for att bérja navigera till en position i bilden. Se Navigation Gversikt for mer
information.

Navigera till Markdrens Position
1. Anvand Pilplattan for att flytta markéren till en position i hilden.
2. Tryck pa GOTO-knappen.

Nar du trycker p4 GOTO-knappen kommer en waypoint att markas ut vid markérens pasition.

Navigera till en Sparad Position

Om du trycker pd GOTO-knappen utan att farst anvanda markaren, kan du valja att starta navigering fran en lista med
sparade waypointer och rutter.

1. Tryck pa GOTO-knappen.
2. Anvand Pilplattan for att valja en sparad waypaint eller rutt.

3. Tryck HOGER pa Pilplattan for att starta navigation.
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navigation
digitala
avldsningar

ft 115

L Eph Left

31

328

Bearing
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54. XTE
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36:36
Sl6 Speed

Navigera till en Waypoint

riktning for baten for att na till ndsta waypoint (SI Navigation Pa)

® WPo06

ndsta waypoint

Flytta markoren

Borja Navigera

Avbryt Navigation

1. Tryck pd MENU-knappen en gang.

2. Valj Avhryt Navigering. Tryck HOGER pa Pilplattan.
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HANTERA SKARMDUMPAR OCH INSPELNINGAR

Ogonblicksbilds- och Inspelningsvyn visar sparade dgonblicksbilder och inspelningar frén det installerade SD-kortet
(separat inkop kravs]. | denna vy kan du granska detaljer for dgonblickshilder och inspelningar, barja inspelning, och
justera inspelningsinstallningar.

Aktivera Skarmdumpar och Inspelning

Det ar viktigt att installera ett SD-kort och sla péa ratt meny for aktivera Skarmdumpar och Inspelningar.

1. Installera ett SD-kort i huvudenhetens minneskortlasare
2. Huvudmeny: Tryck pa MENU-knappen tva ganger. Valj Tillbehorsfliken.

3. Valj Ogonblicksbild.

4. valj Till.

5. Tryck p& EXIT-knappen en gang.

6. Valj fliken Vyer.

7. Valj Skarmdump- och Inspelningsvy.

8. Valj Synlig.

9. Stang: Tryck pa EXIT-knappen upprepade génger tills menysystemet stangs.

Visa Skarmdumps- och Inspelningsvyn
1. Tryck pa och hall ned VIEW-knappen.

2. Valj System > Skrarmdumpar- och Inspelningsvyn.
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Skdarmdumpar och Inspelningsvy

Screen Snapshot View
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Skrolla igenom listan Visa
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Ta en Skirmdump

Skarmdumpar ar sparade bilder av skarmbild (skarmdumpar]. Skarmdumpen inkluderar menyer, dialogrutar, varningar,
och meddelanden som var aktiva nar Skarmdumpen togs. Sparade Skarmdumpen kan ses fradn Skarmdumpar och
Inspelningsvyn, eller Sjokortsvyn.

_/ 0BS! Ogonblicksbild och Inspelning maste aktiveras for att du ska ha anvandning av instruktionerna i detta avsnitt. Se
¥=| Aktivera Skiirmdumpar och Inspelningar for mer information.

Ta en Skarmdump
1. Tryck pd MARK-knappen fran valfri vy eller markérens plats.

En waypaoint kommer ocksé att sparas vid batens plats eller den plats dar markéren ar placerad. Sparade
Skarmdumpar delar samma filnamn som din waypaint [.PNG].

VARNING! Pa SD-kortet skapas en DAT [eller en .TXT) fil skapad vid varje .PNG Skarmdump. Denna datafil &r nddvandig
for att se Skdrmdumpar fran huvudenheten, sa radera inte dessa filer.

Ta en Skirmdump

Waypoint S00079 Created

Successfully saved
$00079.PNG

Tryck och hall for att ta en Skarmdump
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Visa en Sparad Ogonblicksbild fran Ogonblicksbilds- och Inspelningsvyn
1. Visa Ogonbhlicksbilds- och Inspelningsvyn pa skarmen.
2. Valj en Ogonblickshild: Tryck UPP eller NER p4 Pilplattan for att skrolla igenom sparade filer.
3. Visa: Tryck HOGER pé Pilplattan.
4, Stang: Tryck VANSTER pa Pilplattan.

Visa en Sparad Ogonblicksbild fran Sjékortsvyn
1. Visa en Sjokortsvy pa skarmen.
2. Valj en Ogonblicksbild: Anvand Pilplattan for att valja en 6gonblicksbild-ikon.
3. Visa: Tryck péd CHECK/INFO-knappen.

Val av Ogonblicksbild i Sjokortsvyn

N 34°13.254' Distance Bearing
W 083°58.505' | 392+
T

179 t“; - |
A
: 2

126

2 @
dgonblicksbild- — " )Rl 50008_§

ikon vald

miniatyrbild
forhands-
granskning

4, Stang: Tryck pa EXIT-knappen.

Radera en Ogonblicksbild
1. Visa Ogonblicksbilds- och Inspelningsvyn pa skarmen.
2. Valj en Ogonblicksbild: Tryck UPP eller NER p4 Pilplattan for att skrolla igenom sparade filer.
3. Tryck pa MENU-knappen.
4, Valj Ta Bort Bild Tryck HOGER pa Pilplattan.

Ta Bort alla Bilder
1. Visa Ogonhlickshilds- och Inspelningsvyn pa skarmen.
2. Tryck pd MENU-knappen.
3. Valj Ta Bort Alla Bilder. Tryck HOGER pa Pilplattan.
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Inspelning och Uppspelning

Inspelningsfunktionen spelar in aktiv ekolodsinformation. Samtliga av de vyer som var aktiva vid inspelning - ar ocksa
tillgangliga att titta pa vid uppspelning. Du kan spela upp sparade inspelningar fran Ogonblicksbilds- och Inspelningsvyn.

_/ 0BS! Ogonblickshild och Inspelning maste aktiveras for att du ska ha anvandning av instruktionerna i detta avsnitt. Se
¥=| Aktivera Ogonblickshilder och Inspelningar for mer information.

Starta Inspelning
1. Visa Ogonhlicksbilds- och Inspelningsvyn pa skarmen.
2. Tryck pd MENU-knappen.
3. Valj Starta Inspelning. Tryck HOGER pé Pilplattan.

Filnamn: En waypoint kommer att sparas vid batens position och inspelningarna f&r samma filnamn som din
waypaint. [.SON].

Anvand Olika Vyer: For att anvanda huvudenhetens olika vyer och fortsatta inspelningen, tryck p& EXIT-knappen.

Inte Tillgangligt: Att ta 6gonblickshilder under inspelning fungerar inte, inte heller uppspelningslage ar tillgangligt
under inspelning.

Justera Ping Per Sekund

For maximal prestanda under inspelning, lat Ping Per Sekund vara installd p& Auto. Om det ar begransat med minne i
det installerade SD-kortet, stall in Ping Per Sekund manuellt fér att sakta ner ping-takten. Inspelningen kommer fanga
upp mindre ekalodsinformation vid en lagre pingtakt.

1. Visa Ogonhlicksbilds- och Inspelningsvyn pa skarmen.

2. Tryck pd MENU-knappen.

3. Valj Ping Per Sekund.

4. Tryck HOGER eller VANSTER pé Pilplattan for att justera installningen.

Stoppa Inspelning

Fér maximal prestanda under inspelning, &t Ping Per Sekund vara installd p& Auto. Om det ar begransat med minne |
det installerade SD-kortet, stall in Ping Per Sekund manuellt fér att sakta ner ping-takten. Inspelningen kommer fanga
upp mindre ekalodsinformation vid en lagre pingtakt.

1. X-Pressmeny: Fran alla vyer, tryck pd MENU-knappen en gang.
2. Valj Stoppa Inspelning. Tryck HOGER pa Pilplattan.
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Uppspelning

1. Visa Ogonbhlicksbilds- och Inspelningsvyn pa skarmen.

2. Valj en Inspelning: Tryck UPP eller NER pé Pilplattan for att skralla igenom sparade filer.

3. Starta Uppspelning: Tryck HOGER pa Pilplattan.

Navigation fungerar inte under Uppspelning.

Anvand Olika Vyer: For att anvanda huvudenhetens alika vyer och fortsatta uppspelning, tryck pa EXIT-knappen.

Justera Ekolod: Anvand X-Pressmenyn for att justera ekolodets installiningar under uppspelning. Du kan ocksa

anvanda markoren.

Markera Waypointer: Tryck pd MARK-knappen for att markera waypointer under playback.

sparad
inspelning
(vald fil) R00005

Vilja en Inspelning att Spela upp

Screen Snapshot View

Name: R00005.SON
Current Ping: 0 mS
Average Ping: 58 mS
Remaining: 2:18-13.5MB
Latitude: N 34°13.412'
Longitude: W 083°58.509'

Created: 7:02:17 PM
12/31/-31

vald
inspelning
summering

vald
inspelnings-
storlek

Starta Uppspelning
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Justera Uppspelningshastighet
1. X-Pressmeny: Fran alla vyer, tryck p& MENU-knappen en gang.
2. Valj Uppspelningshastighet.
3. Tryck HOGER eller VANSTER pa Pilplattan for att justera uppspelningshastighet eller pausa.

Justera Uppspelningshastighet

Active Side
Stop Playback

Playback Speed

| Side —— : ' < >

maging- i = =

inspelning ' Split Position
under

uppspelning
Sl Side

S| Sensitivity

S| Enhance

v

Playback

indikerar att
Uppspelning
drigang

Stoppa Uppspelning
1. X-Pressmeny: Fran alla vyer, tryck p& MENU-knappen en gang.
2. Valj Stoppa Uppspelning. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Ta Bort Inspelning
1. Visa Ogonhlickshilds- och Inspelningsvyn pa skarmen.
2. Valj en Inspelning: Tryck UPP eller NER pa Pilplattan for att skrolla igenom sparade filer.
3. Tryck pd MENU-knappen.
4, V&l Ta Bort Inspelning Tryck HOGER pa Pilplattan.

Ta Bort Alla Inspelningar
1. Visa Ogonhlicksbilds- och Inspelningsvyn pa skarmen.
2. Tryck pa MENU-knappen.
3. Valj Ta Bort Alla Inspelningar Tryck HOGER pé Pilplattan.
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SJOKORT OVERSIKT

Far att majliggora sjokorts- och navigationsfunktioner, maste huvudenheten ha en GPS-Fix fran en intern eller extern
GPS-mottagare [se Komma Igang for att kontrollera sensarns mattagning]. En del av dessa funktioner kraver ocksa att
en kompass/kompassgivare ansluts till huvudenheten.

Den valda sjokortskallan paverkar aven menysystemet. Nar du andrar sjokortskalla andrar sig ocksd menyvalen for
Sjokartsvyerna, vilket gor att du kan lagga till navigationsdata, skuggning eller larm. Se Valj en Sjokortskalla, for mer
information.

Sjokortsvy med Contour XD-karta

=

land —

— kurs-
planerings-
linje

kartskala batikon

— nord upp
indikator

sjokortsorientering
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VisA EN S)0KORTSVY PA SKARMEN

Det finns en mangd olika vyer tillgangliga for att visa sjokort och navigation. Dessa vyer kan anpassas och visas som en
Kombinationsvy.

Visa Sjokortsvy eller Fagelperspektiv
1. Tryck pa och hall ned VIEW-knappen.
2. Valj Sjokort > Sjokortsvy.

ELLER
Valj Sjokort > Fagelperspektiv

Sjokortsvy Fagelperspektiv

For mer information, se
Anpassa Fdgelperspektiv.

Visa en Sjokortskombinationsvy

Du kan valja en mangd olika Sjokortskambinationsvyer eller Sjokart/Ekolod Kombinationsvyer.
1. Tryck pa och hall ned VIEW-knappen.
2. Valj Sjokort.
3. Valj en hild som ska visas. Tryck HOGER pé Pilplattan.

Sjokort > Sjokort/Fagelperspektiv Sjokort > Sjokort/Sjokort Kombinationsvy  Sjokort> Sjokort/Sida Kombinationsvy
Kombinationsvy

For mer information, se
Anpassa Fagelperspektiv.

_/ OBS! De tillgangliga vyerna bestams av huvudenhetens modell och den installerade givaren. Se respektive avsnitt i

=] manualen [Vyer, Ekolod Gversikt, Side Imaging Gversikt, Navigation Gversikt, etc.) for mer information.
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VAL) EN SJOKORTSKALLA

HELIX huvudenhet har ett inbyggt Contour XD sjékart (inhemska madeller] eller UniMap (internationella maodeller). Du
kan ocksé installera ett SD-kartkart med ytterligare sjokortsinformatiaon for en specifik plats (képes separat].

Nar du installerar ett SD-kartkart, valjer huvudenheten automatiskt att visa den basta kartan. 0m du installerar fler an
ett SD-kartkort, kan du valja vilken Sjokartskalla du vill anvanda.

Inspelning och Uppspelning

Ta bort locket som tacker minneskort-lasaren.

Vand SD-kartkortet sa att etiketten pekar at vanster.

Tryck in kortet i hallaren tills ett klick hors.

Satt tillbaka tackluckan och Ias fast.

a & W o

Ta bort: Tryck in kortet i kortplatsen och slapp det. Kortet kommer dé att
matas ut. Dra forsiktigt ut kortet frén kartplatsen.

_/ OBS! Lat ej tackluckan vara dppen. Luckan ska alltid vara stangd for att
¥=| forhindra att enheten vattenskadas.

Satt i SD-kortet med etiketten
vand till vinster

Satt i MICRO SD kortet med lasflarpen
nedat

Andra Sjékortskilla

Nar du installerar ett SD-kartkart, andras Sjokartskallan automatiskt for att matcha SD-kortets Sjokortskalla. Du kan
ocksa andra Sjdkortskalla manuellt.

Nardu andrar Sjokortskalla kommer menyerna for Sjdkortsvyer ocksa att dndras, sé att du kan lagga till navigationsdata,
skuggning, larm, med mera.

1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Sjokortsfliken.
2. Valj Sjokort.
3. Valj det installerade kartkortet eller den inbyggda kartan.

Auto: Basta tillgangliga sjokart kommer valjas automatiskt.
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Andra Kartans Koordinatsystem (valfritt)

Anvand Kartdatum for att byta koordinationssystem, sé att huvudenheten anvander samma system som papperskartan.
Nastan alla elektroniska sjokort anvander WGS84 Kartdatum och sannalikt kravs ingen andring av installningen.
(Standard = WGS84]

1. Huvudmeny (Avancerat Anvandarlage): Tryck pa MENU-knappen tva ganger. Valj Navigationsfliken.
2. Valj Kartdatum.
3. Tryck HOGER eller VANSTER pa Pilplattan for att &ndra installningen.

Lagg till en Kartoffset (valfritt)

Anvand Ange Kartoffset-funktionen [Set Map Offset] for andra vart du befinner dig i Sjokortet, och korrigera eventuella fel
sé att din pasition stammer med kartan. Installningen galler for alla sjokort, inte bara far det sjékart som kraver karrigering.

zl 0BS! Den har funktionen ar inte tillganglig med Humminbird LakeMasters kartkort.
4=

Visa en Sjokartsvy pa skarmen.

Anvand Pilplattan for att flytta markoren till en paosition dar kartoffset ska galla.

Huvudmeny [Avancerat Anvandarlage): Tryck p& MENU-knappen tva ganger. Valj Sjékortsfliken.
Valj Ange Kartoffset.

Tryck HOGER pé Pilplattan.

o o L& w npnoE

Folj anvisningarna pa skarmen.

Nollstall Kartoffset: Valj Huvudmeny [Avancerat Anvandarlage) > Sjokortsfliken > Nallstall Kartoffset

Vilj en Ny Karta (valfritt)

Om det installerade kartkortet innehaller ytterligare kartar, anvand foljande anvisningar for att visa kartgranser och valja
en annan karta.

1. Huvudmeny: Tryck p& MENU-knappen tva génger. Valj Sjokortsfliken.
Valj Kartgranser.

Valj Endast MMC/SD eller Allt Synligt.

Visa en Sjokartsvy pa skarmen.

Anvand Pilplattan for att flytta markéren inom den streckade linjen pa en kartgrans.

o o & w

Tryck p& +Z00M knappen upprepade ganger for att visa detaljer.

Se Anpassa Sjékortsvyn: Anpassa Sjokortsdetaljnivd.

Ange Simuleringsposition (valfritt)

Simulatorlaget gor att du kan spara Menyinstallningar och navigationsdata under tiden som du lar dig anvanda
huvudenheten. For att starta simulatorlage, se Kemma Igdng. Fér att andra den simulatarposition som visas i
Sjokartsvyn, anvand foljande instruktioner.

Simulatorlaget ar inte avsett att anvanda pa vattnet. Om du ar ute pa vattnet, anvand Normal-laget. Se Komma Igdng
for mer information.

1. Visa en Sjokortsvy pa skarmen.

2. Anvand Pilplattan for att flytta markéren till en pasition i bilden.

3. Huvudmeny [Avancerat Anvandarlage]: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Sjokortsfliken.
4, Valj Ange Simuleringspaosition.

5. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Béatikonen kommer att flytta till den nya positionen.

Radera Spar: Tryck p& MENU-knappen en gang. Valj Radera Aktuellt Spar.
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Stall in Humminbird ChartSelect

ChartSelect gor det majligt for dig att kopa ett Humminbird sjokart online, och ladda ner det till ett tomt SD-kort. Besak
chartselect.humminbird.com for mer information och for att ladda ner ChartSelect anvandarguide.

Kryptera SD-kort
Anvand funktionen Kryptera SD-kart far att forbereda ett tomt minneskort for ChartSelect.

VARNING! Anvand inte den har funktionen med ett installerat SD-kartkort . Du maste anvanda ett tomt SD-kort. Se
ChartSelect Anvandarguide innan du fortsatter.

1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Installningsfliken.
2. Valj Kryptera SD-kort
3. Tryck HOGER pa Pilplattan.
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Stdll in Humminbird LakeMaster

Nar ett Humminbird LakeMaster-kartkort ar installerat och valt som Sjokortskalla, laggs ytterligare menyer till i
menysystemet. Menynalternativen bestams av det kartkort du kopt.

Kompatibla Kortkallor: Humminbird LakeMaster, LakeMaster PLUS, ZeroLine Map Card, AUTOCHART PC, etc. Besok var
webbplats pa humminbird.com for kompatibilitet och uppdateringar.

_/ 0BS! Ett Humminbird LakeMaster kartkort méaste vara installerat och valt som Sjokortskalla for att maéjliggdra den har
=] funktionen (se Andra Sjokortskadlla).

Stall in Vattennivaoffset

Nar du startar din resa fér dagen, ar det viktigt att notera om vattennivan ar hogre eller lagre an normalt. Till exempel,
om du vet att sjon ar 3 fot lagvatten, stall in Vattennivaoffset till -3.

1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Sjokortsfliken.
2. Valj Vattennivaoffset.

3. Tryck HOGER eller VANSTER pa Pilplattan fér att justera installningen.
Om vattennivan ar hogre an normalt, ange ett positivt [ +] varde.

Om vattennivan ar lagre an normalt, ange ett negativt [ +] varde.

Om vattennivan inte har andrats (normal), ange vattennivéoffset (0] nall.

Vattennivaoffset (Installt pa 0 = Fran) Vattennivaoffset andrat till -4

S

Om vattennivan dr ldgre an normalt, stall in vattennivaoffset till ett
negativt tal, landskapet kommer da férldngas visuellt pa kartan (se ovan).
Om vattennivan dr hogre dn normalt, stdll in vattennivaoffset till ett
positivt tal, vattenlinjen férlingas da visuellt pa kartan (se ovan).

_/ OBS! For ytterligare LakeMaster kartkorts-menyer, se Visa Humminbird LakeMaster Konturlinjer och Djupomrdden i

=] denna manual. Fér ytterligare funktioner relaterade till din LakeMasters kartkort, bestk var webbplats p& humminbird.
com for att ladda ner tillbehorsguiden.
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Stdll in Navionics

Nar ett Navionics kartkort ar installerat och valt som Sjokortskalla, laggs extra funktioner till i menysystemet.
Menyalternativen hestams av det kartkart som du har kopt, och de ar tillgangliga i Sjokortsfliken [se Anpassa Sjékortsvyn
och/eller Platinum-fliken.

Kompatibla Sjékortskallor: Navionics nav+, SonarCharts, HotMaps, HotMaps Premium, och Platinum+. Besok var
wehbplats humminbird.com for kampatibilitet och uppdateringar.

Sjokortsvy med Contour XD-karta
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_/ OBS! Ett Navionics kartkort maste installeras och valjas som Sjokortskalla for att méjliggdra dessa funktioner (se Andra
W¥=| sjokortskdilla). Fér mer information och ytterligare funktioner relaterade till ditt Navionics kartkort, se ditt Navionics
kartkorts anvandarguide.
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ANPASSA FAGELPERSPEKTIVVYN

Sjemarken i Fagelperspektivvyn gér att du kan lagga till sjgmarken till F&gelperspektivvyn, ljuskallor eller bojar. De
tillgangliga installningarna beror pa den installerade kartkortet och den valda Sjokartskallan

Sjokort/Fagelperspektiv Kombinationsvy
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Visa/ddlja Sjomarken

1. Huvudmeny: Tryck p& MENU-knappen tva génger. Valj Sjokortsfliken
2. Valj Navhjalp om Fagelperspektiv.

3. Valj Synlig eller Dold

Visa/Délja Fagelperspektiv-grinser

Om du anvander Sjokort/Fagelperspektivvy, kan du visa en linje pé Sjokortsvyn som visar den del av vyn som anvands i
Fagelperspektivvyn.

1. Huvudmeny: Tryck p& MENU-knappen tva ganger. Valj Navigationsfliken
2. Valj 30 Vykantur.

3. Valj Synlig eller Dald.

Digital komp

ass (KOG) eller ansluten kompass
27

Sjokort med kompass 220 R AT (AP P o
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Digitala avldsningar
" —_— .
Satt till Overldgg

XTE - Cross Track Error
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ANPASSA SJOKORTSVYN

Installningarna i detta avsnitt ar valbara. Du kan anvanda standardinstallningarna for sjokortets utseende och for
Sjokartskalla, eller s& kan du anpassa Sjokortsvyn.

Anpassa Sjokortsvyn [Contour XD)

kursplaneringslinje installt pa COG/SOG

Dep — ua PucH
S
= 3]
ANT7247

5100 longitud
! linje
B DI =] -
50 L3y skuggat
djup
digitala ] D). 8
avldsningar
visat i boxar D8 .64

EUILDING

O
[ AL |
|

latitud linje  sjokortsorientering

{

/ OBS! Digitala Avlasningar (t.ex hastighet, temp, djup] kan visas som ett lager pa aktuell vy, eller i databoxar (se Vyer:
»¥=| Visa Digitala Avidésningar).

Andra Bakgrundsfirg

| Bakgrundsmenyn kan du &ndra hakgrundsfargivyn. Ben harmenyn andrar aven bakgrundsfargen for Fagelperspektivvyn
ach Ekolodsvyn.

1. Tryck pd POWER-knappen.
2. Valj Bakgrund.
3. Valj en farg.

Visa/Délj Ikon fér Nord-upp indikator

Nord upp indikatorn visar True North-riktning. Ikonen visar ockséa sjokortsorientering, och kommer att andras nar
arientering och datakalla andras. Foratt stallain Sjokortsorientering, se Andra Sjékartsarientering och Forflyttningsldge.

1. Huvudmeny: Tryck p& MENU-knappen tva génger. Valj Navigationsfliken.
2. Valj Indikera Norr vid Upp.
3. Valj Fran (dold] eller Till (synlig].
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Visa/Do6lj Kursplaneringslinje

Kursplaneringslinjen ar en pil eller linje som forlangs ifréan batikonens bage. Den visar den aktuella kursen och visar vart
baten kommer om du fortsatter pa din nuvarande kurs.

1. Huvudmeny: Tryck pa MENU-knappen tva ganger. Valj Navigationsfliken.
2. Valj Kursplaneringslinje.

3. Valj en skarminstallning.

Dold Kursplaneringslinjen visas inte.
Standard pil
Single Vector linje

En tjock streckad linje kammer visas bakom béaten. Strecken anpassas efter batens

CEELSUE hastighet.

Visa/Dolj Latitud/Longitudlinjer
Anvand foljande instruktioner for att visa eller dalja latitud- eller longitudlinjer i Sjokortsvyn.
1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Sjokortsfliken.
2. Valj Rutnat Lat/Lon.
3. Valj Synlig eller Dald.

Justera Djupskugga

Skuggat Djup gor att du kan andra djupet som anvands for skuggning av Sjokortsvyn. De tillgangliga instaliningarna
beror pa det installerade kartkortet och vald Sjékortskalla.

1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva génger. Valj Sjokortsfliken.
2. Valj Skuggat Djup
3. Tryck HOGER eller VANSTER pa Pilplattan for att justera installningen.
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Anpassa Sjokortsdetaljniva

Anvand foljande instruktioner for att lagga till eller ddlja sjokortinformation och sjomarken i Sjokorts- eller
Fégelperspektivvyn.

Navionics Sjokort med Sjokortsdetaljniva installt pa Navigation

. - PUNU}]‘“{P PONDT Y

ROUMD s WAGUOIT 477
FOND s UILLF!GE{ ﬁ»_

L=}
(MARES 43 EALMOATH
PN

sjomarke ——

kartskala

— sjokorts-
information

kartgrans ——
st(;‘éla(:d A S— MARTHA§--rsere oo .
linje) f"x VINEYARD WINTUCKET -

;'f COVE

DEEF EOTJOM \EL
Ty . foroe =t

omrade med begrdnsat tilltrade
(réd strecklinje)

Vilj Sjokortsdetaljniva

Med Sjokortsdetaljnivad kan du lagga till detaljer och lager i Sjokortsvyn. De tillgangliga instaliningarna beror pa det
installerade kartkortet och vald Sjokartskalla.

1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Sjokortsfliken.
2. Valj Sjekortsdetaljniva.
3. Tryck HOGER eller VANSTER pé Pilplattan for att valja ett av féljande alternativ:

Bas Visar landomraden, hamnar, hinder och omréden med begransat tilltrade.
Navigerin Utaver vad basnivan visar, visar Navigering ocksa sjomarken, landmarken, farjelinjer, och
gering navigeringsrutter.

Utover vad som visas i Bas- och Navigeringsnivan, visar Under vattenytan djupkonturer,
Under vattenytan . . .

fiskeomraden, skeppsvrak, tidvatten och strommar.
Anpassad Valj Anpassad [Custom)] for att valja specifika sjokortsdetaljskikt. Du kan visa eller dolja
(Avancerat kartlager, sésom navigering genom kanaler, granser, omrédden med begransat tilltrade,
Anvandarlage) kustlinjer, broar, med mera. Se Valj Anpassade Sjokortsskikt.
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Vilj Anpassade Sjokortsskikt
1. Huvudmeny [Avancerat Anvandarlage]: Tryck p& MENU-knappen tva génger. Valj Sjékortsfliken.
2. Valj Sjokortsdetaljniva.
3. Valj Anpassade.
4. Tryck NER pa Pilplattan.
5. Valj Anpassade Sjokortsskikt. Tryck HOGER pa Pilplattan.

6. Anvand Pilplattan for att valja ett skikt och sl till (synlig] eller fréan (dold].

Forenkla Sjokortsdetaljnivan

Anvand rensa i Sjokort for att ta bort alla sjokortsskikt forutom landkonturer, waypointer, rutter och spéar. Sjokartet
kommer rensas i tio sekunder, och kammer att &terga till tidigare installningar.

1. Sjokortets X-Pressmeny: Med en Sjokortsvy pa skarmen, tryck pd MENU-knappen en géng.
2. Valj Rensa i Sjokaort.
3. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Visa/Ddlj Kartgranser

Den streckade linjerna p& en kartgrans indikerar ett omrade for respektive karta. Se Andra Sjékortskalla: Vélj en Ny
Karta fér mer information. De tillgangliga installningarna beror pa det installerade kartkartet och vald Sjokortskalla.

1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Sjokortsfliken.
2. Valj Kartgranser.
3. Valj Daold, Endast MMC/SD, eller Allt Synligt.

Visa/Délj Specifik Lodning

Specifik lodning anvands i sjokortet for att lagga in djupsiffror pa lodade djup. De tillgangliga installningarna beror pa
det installerade kartkortet och vald Sjokortskalla.

1. Huvudmeny: Tryck p& MENU-knappen tva génger. Valj Sjokortsfliken.
2. Valj Specifik Ladning.
3. Valj Synlig eller Dold.

Oka Textstorlek

Sla pa Vy med Stdrre Text for att 6ka textstorleken i Sjokortsvyn. De tillgangliga installningarna beror pa det installerade
kartkartet ach vald Sjokortskalla.

1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Sjokortsfliken.
2. Valj Vy med Storre Text.
3. valj Till eller Fréan.
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VisA HUMMINBIRD LAKEMASTER KONTURLINJER OCH DJuPOMRADEN

Nar du installerar ett LakeMaster Kartkort, eller ett LakeMaster PLUS kartkort, laggs menyalternativ till i Sjokarts-
menyfliken. Du kan visa eller ddlja konturlinjer, markera grunt vatten, och markera ett djupomrade pa kartan.

_/ OBS! Ett Humminbird LakeMaster kartkort maste installeras och valjas som Sjokortskélla for att moéjliggéra denna
W=l funktion. For ytterligare funktioner relaterade till ditt LakeMaster kartkort, besdk var webbplats humminbird.com for
att ladda ner tillbehdrsguiden.

Justering av LakeMaster Displayinstallningar

djup-
markering
& djup-
markerings-
omrade
(grént)

grunt
vatten
markering
(rott)

— djupfdrger

konturlinje

djup-
beteckning

Se mer av konturlinjer och djupfarger
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Visa/Do6lj Konturlinjer

Visa eller dolj vattnets Kanturlinjer i Sjékortsvyn. Den har funktionen paverkas ocksé av Vattennivaoffset-installningen.
Se Vdlj en Sjékortskdlla Stdll in Humminbird LakeMaster.

1. Huvudmeny: Tryck p& MENU-knappen tva génger. Valj Sjokortsfliken.
2. Valj Kanturlinjer.
3. Valj Dald eller Synlig.

Sla pa Djupfarger
Satt djupskuggningen i Sjékkortsvyn pé Frén eller skuggad.
1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Sjokortsfliken.
2. Valj Djupfarger.
3. Tryck HOGER eller VANSTER pa Pilplattan for att justera installningen.

Markera ett Djupomrade

Djupmarkering mojliggor det att identifiera ett djup i Sjokortsvyn. Du kan ocksé justera rackvidden pé varje sida av
djupet med hjalp av funktionen Djupmarkeringsomrade. Det djupomrade som du valt &r markerat i grént pa sjokortet.

Om du till exempel vet att en viss fisk haller till pd 6-8 meters djup, kan du stélla in Djupmarkering till 7 meter och
djupmarkera till +/- 1 meter. Vyn kommer att visa ett gront band mellan 6-8 meter.

1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Sjokortsfliken.

Valj Bjupmarkering .

Tryck HOGER eller VANSTER pa Pilplattan for att valja ett djup.

For att markera omrédet pé bada sidor av det valda djupet, tryck pd NER-markéren. Valj Djupmarkeringsomrade

Tryck HOGER eller VANSTER pé Pilplattan for att valja ett omrade.

o & w

Markera ett Grunt Vattenomrade
Nar djupet ar likadant eller mindre an det varde du stallt in, kommer det visas i rod farg i Sjokartsvyn.

Om din bat t ex. har ett djupgéende pa 1 meter, ange Grunt vatten-markeringsfunktionen till 1 meter. Enheten kammer
att dra ett rott band mellan 0-1 meter pé kartan.

1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Sjokortsfliken.
2. Valj Markera Grunt Vatten.
3. Tryck HOGER eller VANSTER pé Pilplattan for att valja ett djup.
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ANDRA SJOKORTSORIENTERING OCH FORFLYTTNINGSLAGE

Sjékartsvyn panorerar automatiskt s& att baten alltid ar centrerad i vyn. Med hjalp av instaliningarna i det har avsnittet
kan du andra sjokartsarientering, zooma in vyn automatiskt, stalla in nordlig referens, och se mer eller mindre av vyn,
baserat pa hastighet eller omradesinstallning.

Stall in Sjokortsorientering

Sjokortsorientering med Kurs Upp (Contour XD)

Ta)

BUILDIMG 0
]
e ZhR
) Sl <
i [

nord upp
indikator

sjokortsorientering

Still in Sjokortsorientering
1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Navigationsfliken.
2. Valj Sjokortsorientering.

3. Valj en riktning en som sjokortet ska visa.

Nord u Sjokortet ar orienterat med Nord upp pa skarmen, och béaten roterar enligt sin riktning eller
PP COG [Kurs Over Grund).

Head Up Batens aktuella riktning pekar uppat, och sjokortet raterar runt bétikonen sé att den alltid

(kraver kompass | pekar upp ivyn. Kompass/GPS forser enheten mer baring-data. 0m en kampass ar inte

eller GPS) ansluten, kommer béaten att orientera enligt COG [Kurs Over Grund).

Kurs u Under navigering visas den avsedda kursen eller ruttstrackan overst i vyn. Objekt framfor
PP baten visas i bilden ovanfor batsymbolen. Nar baten inte navigerar, visas aktuell kurs.

_/ 0BS! Nord upp indikatorn kommer att andras néar orientering och datakalla andras. For att visa Nord upp indikatorn, se
¥=| Anpassa Sjékortsvyn.
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Stall in Nordlig Referens

Nordlig referens mojliggdr det att fa baring visat i ett av de tva alternativen Sann eller Magnetisk.

1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Navigationsfliken.
2. Valj Nordlig Ref
3. Valj Sann eller Magnetisk.

Sla till/fran Auto Zoom

Auto Zoom staller automatiskt in Sjokortsvyn pa zoom, baserat pa bathastigheten. Kartskalan okar allteftersom
bathastigheten okar.

z' OBS! Installningarna i det har avsnittet fungerar inte i FAgelperspektivvyn.
4=

1. Huvudmeny [Avancerat Anvandarlage]: Tryck pa MENU-knappen tva ganger. Valj Sjékortsfliken.
2. Valj Auto Zoom.
3. Valj Till eller Fran.

Zooma In/Ut: Om Auto Zoom ar paslaget kan du trycka pd + /- ZOOM-knapparna for att forstora eller forminska vyn,
Auto Zoom aterupptas igen efter 20 sekunder. SI& av Auto Zoom om du endast vill anvanda dig av + /- knapparna
for att justera kartomréadet.

Sla till/fran Autointervall

Autointervall mojliggor det att stalla in kartskalan pa lagsta lage sé att endast batikonen och nasta waypoint pa rutten
visas. Om Autointervall ar paslaget, kommer Auto Zoom att stangas av.

z' OBS! Installningarna i det har avsnittet fungerar inte i FAgelperspektivvyn.
=

1. Huvudmeny [Avancerat Anvandarlage): Tryck pd MENU-knappen tvé ganger. Valj Sjékortsfliken.
2. Valj Autointervall.
3. Valj Till eller Fran.

Zooma In/Ut: Om Autointervall ar paslaget kan du trycka pa + /- ZOOM-knapparna for att forstora eller férminska
vyn, Autointervall kommer d& att pausa. For att atergd till att anvanda Autointervall, tryck p& och hall ned + /-
Z00M-knapparna.
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Sla pa Farkostoffset

Farkostoffset maojliggor det att se mer av Sjokartsvyn baserat pa batens hastighet. Farkostoffset arbetar tillsammans
med Offsethastighet. Nar batens hastighet ar lagre an installt varde i Offsethastighet, kommer batikonen att visas i
mitten av kartvyn. Nar batens hastighet ar samma eller hogre an installt varde i Offsethastighet, kommer batikonen att
flyttas ner i vyn, for att du ska se mer av kartvyn framfor baten.

1. Huvudmeny [Avancerat Anvandarlage]: Tryck p& MENU-knappen tva génger. Valj Sjokortsfliken.
Valj Farkostoffset.

Valj Pa.

Valj Offsethastighet.

Tryck HOGER eller VANSTER pé Pilplattan for att justera installningen.

o & w
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NAVIGATION OVERSIKT

Med Humminhird huvudenhet kan du markera waypointer, skapa en rutt, och bérja navigera. Waypainter, rutter och spar
kan hanteras pa skarmen sa att du kan spara favariter, redigera namn, och enkelt aterga till dina favoritdestinationer.

Det finns mé&nga satt att starta navigation eller redigera navigationsdata med din Humminbird. Instruktionerna i det har
avsnittet gar igenom navigeringsfunktionerna i sjékortet. For att anvanda navigations-funktioner frén Dialogrutan for

Waypoint-hantering, se Hantera Navigationsdata.

Flytta markéren och Zooma i Sjokortsvyn

markérposition distans till markorposition baring till markérposition

markor — YR ‘ 34°12.197' Distance Bearing
EUGM N wos3se.0a3 0. 44sm
avldsningar
1000ft markor
SIDMEY LANIER
sparad
rutt
waypoint
aktuellt
spar

Flytta markoren ZOOMA In Z0OOMA Ut

© i

Nar baten star stilla Nar baten &r i rorelse
visas en cirkel med ett visas batikonen med
kors i nosen pekandes i

fardriktningen
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Flytta dverblicksomrade och Zooma i fagelperspektivvyn

batikon

Flytta dverblicksomradet ZOOMA In ZOOMA Ut Avsluta
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NAVIGATION LARM OVERSIKT

Nar larmfunktion aktiveras ljuder att varningsljud eller sé visas en indikation pa skarmen - som anger att ett gransvarde
har overskridits. Nar du staller in Ur kurs-larm, Ankomstlarm, och Avdriftslarm visas gransvardena i Sjokortsvyn.

Sla pa Larm och Justera Installningar

1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Larmfliken.

2. Valj typ av larm. Tryck HOGER eller VANSTER pa Pilplattan for att justera niva.

Ur kurs-larm

Anger hur l&ngt baten kan flytta ur kurs under navigering innan ett larm utlgses. GPS kravs.

Ankomstlarm

Anger hur nara baten kan vara till destinationswaypainten innan larmet utloses. GPS kravs.

Avdriftlarm

Talar om hur l&ngt baten kan driva ifrén sin ankringspasition innan alarmet ljuder. GPS
kravs.

Ur kurs-larm och grans for Ankomstlarm

Overzoom

cirkel for
Ankomst-
larm

ur kurs-granser
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MAN OverBorD (MOB) NAVIGERING

Aktivera Man Overbord-navigering s& fort du vet att du har en man dverbord [MOB), s& blir chanserna for en lyckad
raddning stérre. Man Overbord-navigering markerar den ungefarliga punkten dar personen gick éverbord och hérjar
navigera mot Man Gverbord-waypointten

Aktivera Man Overbord-navigation
1. Tryck p& och hall ner GOTO/MOB knappen tills Man Overbord-navigering &r aktiverad.

Aktivera Man Overbord-navigering

Overzoom

&[:“

Man

Q Overbord

markerad

&

53 MOB at: N 34°12.156' Elapsed Time:
W 083°59.435' 00:00:22

Pagaende Man Man 6verbord waypoint-position Forfluten tid sen Man dverbord-
overbord-navigation waypointen markerades

Tryck och hall ner for att starta
MOB-navigering
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Nar Man Overbord-funktionen ar aktiverad, kommer aktuell navigation att avhrytas och aktuell rutt kommer att fréngés
utan meddelande. Man Overbaord-navigering kammer att inledas omedelbart, och du kammer att se foljande pé skarmen:

Sjokortsvy: Vyn andras till Sjokortsvyn automatiskt.

Man Overbord-waypoint: En waypoint skapas vid batens aktuella position, oberoende av om sjkorts-markoren ar
aktiv eller inte.

Kontinuerlig Navigering: Huvudenheten kommer att starta kontinuerlig navigation mot Man Overbord-waypointen.

Auto Zoom: Skarmen forstoras upp for att visa Man Overbord-waypointen och baten pa skarmen.

Avbryta MOB-navigering
1. Tryck pa MENU-knappen.
2. Valj Avbryt MOB-Navigering.
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WAYPOINTER

Waypointer ar sparade latitud/longitud-pasitioner. Be markerar en intressant punkt sdsom ditt favorit fiskeamrade,
struktur, eller markeringsboj. Huvudenheten sparar positionen och mojliggor det for dig att redigera namnet pa din
waypaint, ikon, med mera [se Hantera Navigationsdata). Du kan spara 2.500 waypointer i din huvudenhet.

Anpassa Displayinstallningar for Waypointer

Du kan anvanda de waypoint-instaliningar sam kommer med huvudenheten, eller anpassa de waypainter som visas
i vyn. Du kan ocksa redigera waypointer fran Sjdkotsvyn, eller frén Dialogrutan for Waypoint-hantering (se Hantera
Navigationdata].

Andra Nya Waypoint-instillningar

Du kan anpassa waypoint-installningar fér alla nya waypainter. Fér att redigera waypointer efter de har markerats, se
Redigera en Waypaint i Sjékortsvyn eller Hantera Navigationsdata.

1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Navigationsfliken.
2. Valj Waypointinst. Tryck HOGER pa Pilplattan.

3. Anvand Pilplattan for att stalla in foljande installningar:

Valj en kategori att tilldela till nya waypointer (Alla, Geometri, Varningar, Material,

lkonkategori Navigation etc. )

Standard

Waypointikon Valj en ikon for alla nya waypainter. For flest ikon-alternativ, stall in Ikon-kategaorin pa Alla.

Valj Standard, och systemet kommer att tillampa dina installningar p& nya waypainter.

Ny o Om du valjer Valj varje gdng du markerar en waypoint (se Markera Waypointer), kan du
Waypointikon andra waypoint-ikon och kategori. Se Markera och Redigera Waypointer i det har avsnittet
for mer information.

4. Spara: Valj Spara. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Visa/Délj Kastringar

Kastring-funktionen lagger ut ringar runt alla waypainter i Sjokortsvyn. Kastringar appliceras inte p& rensade waypointer
(se Rensa i Waypainter).

1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Navigationsfliken.

2. Valj Kastringar.

3. Anvand HOGER och VANSTER pilknappar for att stalla in hur l&ngt Kastringarna kommer att visas fran waypointen.
Dalj: Valj Fran for att dolja kastringar.
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Visa/Dolj Waypoint Narhet Flaggor

Waypoint-flaggor visar avstandet fran baten (eller aktiv markar] till varje waypoint. Om funktionen &r aktiverad visas
waypoint-flaggor i Sjokortsvyn, for batens eller markdrens tio narmaste waypointer.

1. Huvudmeny [Avancerat Anvandarlage]: Tryck p& MENU-knappen tva génger. Valj Navigationsfliken.
2. Valj Waypoint Narhet Flaggor

3.

Valj Dold eller Synlig.

_/ 0BS! Waypoint-flaggor paverkas av zoomnivan och batens fart. Flaggorna visas om sjokortsskalan &r mindre an 0,5 sm
|'> —'I och nar baten fardas med max 13 knop.

Rensa i Waypointer

Anvand funktionen Rensa i Waypointer for att styra 6ver hur waypaoint-ikonen och waypoint-namnet visas.

1
2.
3.

rensad = |
waypoint

Huvudmeny [Avancerat Anvandarlage]: Tryck p& MENU-knappen tva génger. Valj Navigationsfliken.
Valj Rensa i Waypointer

Valj Till eller Fran.

Om waypointer visas nara varandra, kommer namnen att forkartas ach ikonerna kommer
Till visas som sma svarta ikaner. For att valja en waypoint i full storlek, anvand markaren, eller
tryck pé& +Z00M-knappen upprepade ganger.
Fran Waypoint-namn och ikoner visas i normal starlek.

_/ OBS! For att oka textstorlek, se Apassa Sjokortsvyn: Oka Textstorlek.

PV

Waypointer och Rensade Waypointer

waypoint i
full storlek
e med visat
@ namn
AT TAHOOCHEE
L

)/
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Markera Waypointer

Waypainter kan markeras vid batens position, eller vid markérens pasition. For att redigera en waypoint, se Redigera en
waypoint i Sjékartsvyn, eller Hantera Navigationdata.

Markera en Waypoint vid Batens Position
1. Tryck pd MARK-knappen.

Markera en Waypoint vid Markérens Position
1. Anvand Pilplattan for att flytta markaoren till en pasition i sjokartet.

2. Tryck pd MARK-knappen 2x

Markera en Waypoint

markorposition distans till markérposition baring till markérposition

marksr — YR ‘ 34°15.332' Distance Bearing

digitala NI W 083°56.625' 0.24sm 345"t
5 -

avldsningar e !{”‘

M )‘
..... 4 Ll
FE
o -

g
j MOUMTAIN UIEW
il

A

ROADSIDE PARK

markar

ACCESS FOINT

Flytta markoren 2x markera en Waypoint

Waypointer 113



Valj en Waypoint i Sjokortsvyn

Med hjalp av menysystemet eller markaren kan du valja en sparad waypoint i Sjokortsvyn.

Vilj en Sparad Waypoint i Sjokortsvyn
1. Anvand Pilplattan for att flytta markéren till en waypaint i Sjokartsvyn.
Redigera: Tryck p& MENU-knappen. Valj waypoint fran menyn. Tryck HOGER pé Pilplattan. Valj Redigera.
Mer info: Tryck p&d CHECK/INFO-knappen.
Starta Navigering: Tryck p& GOTO-knappen 2x
2. Avsluta Markorflyttnings-lage: Tryck pa EXIT-knappen.

Vilj Senast Sparad Waypoint
1. Tryck pd MENU-knappen.
2. Tryck HOGER pa pilplattan for att sortera pé tid (markor till Waypoint).
3. Valj den oversta [senaste] Vagpunken och tryck HOGER pa pilplattan.

4, Valj en meny frén Waypointmenyn.

Sok Efter och Vilj en Sparad Waypoint

Anvand de har instruktionerna for att snabbt soka efter en waypaint, vilket ar till hjalp om du inte kan hitta den i
Sjokartsvyn.

1. Sjokortets X-Pressmeny: Med en Sjokortsvy pa skarmen, tryck p& MENU-knappen en gang.
valj Markor till Waypoint. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Anvand Pilplattan for att sortera listan.

Valj waypoint fran listan. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Tryck p& EXIT-knappen en gang.

o o & w M

Markdren kommer att valja aktuell waypaoint i Sjokartsvyn.

Redigera: Tryck p& MENU-knappen. Valj waypoint frédn menyn. Tryck HOGER pé Pilplattan. Valj Redigera.
Mer info: Tryck p&d CHECK/INFO-knappen.
Starta Navigering: Tryck pa GOTO-knappen.
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Redigera en Waypoint

Du kan redigera en waypaoint medan du markerar den, eller efter att den sparats. Instruktionerna i det har avsnittet visar
hur du redigerar en waypoint i Sjokortsvyn. For att redigera en waypoint eller en grupp av waypointer frén Dialogrutan
for waypoint-hantering, se Hantera Navigationsdata.

Markera och Redigera Waypointer
Anvand instruktionerna i det har avsnittet om du vill redigera en waypoint redan nar du markerar den.
1. Instalining: Se Andra Nya Waypointinstdliningar. Stall in den Nya Waypointikonen pa Valj.
2. Tryck pa MARK-knappen.
ELLER
Anvand Pilplattan for att flytta markaéren till en position. Tryck pd MARK-knappen.

3. Redigera: Nar du markerat en waypoint, tryck p& MENU-knappen fér att se waypaoint-installningsmenyn. Darefter
kan du redigera waypainten.

Inga andringar: Tryck pa EXIT-knappen for att fortsatta utan att géra andringar.

Redigera en Waypoint i Sjokortsvyn

Anvand dessa instruktioner om du vill redigera en waypaint fran Sjokortsvyn. Du kan ocksa redigera waypointer i
Dialogrutan for waypoint-hantering [(se Hantera Navigationsdata).

1. Anvand Pilplattan for att flytta markaren till en waypoint i Sjokartsvyn.

2. Tryck p& MENU-knappen.

3. Tryck HOGER pa Pilplattan for att sortera pa tid (markdr till Waypoint]. Tryck HOGER pa Pilplattan.
4, valj Redigera. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Redigera en Waypoint fran X-Pressmenyn

vald waypoint
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Chart Declutter Grid

4 Save Current Track D
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4. Anvand Redigera Waypoint-funktionen for att redigera namnet pa din waypoint, ikan, med mera (se Hantera
Navigationsdata for mer information].
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Andra Namn pa Waypoint

Edit Waypoint Name

A
[P oos
A 4

Press w to save

2

Flytta fran ruta till ruta Vilj en bokstav, ett nummer, Markera en Waypoint
eller en symbol

6. Spara: Valj Spara. Tryck HOGER pé Pilplattan.
7. Stang: Tryck pa EXIT-knappen.

Andra waypoint-position i Sjékortsvyn

Anvand Pilplattan far att flytta markoren till en waypaoint i Sjokartsvyn.

Tryck pd MENU-knappen.

Tryck HOGER pé Pilplattan for att sortera pé tid [markér till Waypoint]. Tryck HOGER pa Pilplattan.
valj Redigera. Tryck HOGER pa Pilplattan.

valj latitud-position Tryck HOGER pa Pilplattan.

Anvand Pilplattan for att lagga till en ny position.

Spara: Tryck pa CHECK/INFO-knappen.

Upprepa steg 5 till 7 for att andra longitud-position.

© © N o o = w P

Stang: Tryck pa EXIT-knappen.
10. Spara: Valj Spara. Tryck HOGER pé Pilplattan.

Visa/Délj en Mal-Waypoint

Anvand instruktionerna i detta avsnitt for att definiera en mél-waypaint.

Visa ett Mal
1. Anvand Pilplattan for att flytta markoren till en waypaint i Sjokartsvyn.
2. Tryck pd MENU-knappen.
3. Valj namn p& waypoint fran X-Pressmenyn. Tryck HOGER pé Pilplattan.
4. V&l Mal. Tryck HOGER pa Pilplattan.
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Waypoint med visat mal

O Overzoom

BOAT SLIP
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Ta bort ett Mal
1. Sjokortets X-Pressmeny: Med en Sjokortsvy pa skarmen, tryck p& MENU-knappen en gang.
2. Valj Radera. Tryck HOGER pé Pilplattan.

Visa/Délj Trollingnat pa Waypoint

Anvand instruktionerna i detta avsnitt for att visa ett trollingnat pa en vald waypoint.

Visa ett Trollingnit
1. Anvand Pilplattan for att flytta markdren till en waypaint i Sjokartsvyn.
2. Tryck pd MENU-knappen.
3. Valj namn pa waypoint fran X-Pressmenyn. Tryck HOGER pé Pilplattan.
4, valj Nat. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Justera Rotation av Trollingnat
1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva géanger. Valj Navigationsfliken.
2. Valj Rotation av Trollingnat.

3. Tryck HOGER eller VANSTER pa Pilplattan for att justera installningen.

Ta bort Trollingnat
1. Sjokortets X-Pressmeny: Med en Sjokortsvy pé skarmen, tryck p& MENU-knappen en géng.
2. V&lj Ta bort Nat. Tryck HOGER pé Pilplattan.
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Radera en Waypoint i Sjékortsvyn

Anvand foljande instruktioner for att valja en waypoint och radera den.
1. Anvand Pilplattan for att flytta markéren till en waypaint i Sjokartsvyn.
2. Tryck pd MENU-knappen.
3. Valj namnet p& waypoint fran X-Pressmenyn. Tryck HOGER pé Pilplattan.
4. V&lj Radera. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Navigera till en Waypoint eller Position
1. Anvand Pilplattan for att flytta markoren till en waypoint eller en position i Sjokortet.
2. Tryck pa GOTO-knappen 2x

_/ OBS! Om du startar navigering till markérens position, kommer en waypoint att markeras nar du trycker pa GOTO-
¥=| knappen.

Startar Navigation till Markérens Position

markorposition distans till markérposition baring till markérposition

Bearing
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Flytta markéren 2x Startar Navigation
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Navigera Kontinuerligt Runt en Waypoint

Funktionen Kontinuerligt Navigeringslage gor det mojligt att fortsatta navigera och fiska kring en sarskild waypoint,
aven om du passerar over den upprepade ganger.

1. Huvudmeny: Tryck p& MENU-knappen tva ganger. Valj Navigationsfliken.
Valj Kontinuerligt navigeringslage.

valj Till.

Tryck pé EXIT-knappen upprepade ganger tills menysystemet stangs.

Anvand Pilplattan for att flytta markoren till en waypaint.

o g &= w ™

Tryck pa GOTO-knappen 2x
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RUTTER

Rutter forbinder tva eller flera waypointer for att skapa en linje for navigation. En rutt representerar din avsedda
navigering och visar den kartaste vagen fran varje waypaint till nasta. Avstandet mellan varje waypoint i en rutt, ar en
ruttstracka. Du kan spara 47 rutter (med 50 waypainter vardera] i huvudenheten.

c VARNING! Du bor alltid vara medveten om din omgivning och halla utkik efter eventuella hinder.

Skapa en Rutt och Starta Navigering

Anvand instruktionerna i detta avsnitt for att koppla ihop waypaointer och omedelbart hdrja navigera. For att skapa en
rutt frén Dialogrutan for Waypoint-hantering, se Hantera Navigationsdata.

1. Anvand Pilplattan for att flytta markaren till en waypaint eller en pasition i Sjokartet.
2. Tryck pa& GOTO-knappen 2x
3. Upprepa steg 1 och 2 for att lagga till fler waypointer till rutten.

Skapa och Navigera ldngs en Rutt

Overzoom

waypoint
nr2

ruttstracka

4
|k
ruttens

startpunkt

kurs-
planerings-
linje

waypoint nr 1

MOUNTAIN UIEW
ACCESS FOINT
aktuellt

spar

— nord upp
indikator

nord upp
indikator

Flytta markoren 2x Starta Navigation
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Spara Aktuell Rutt

Far att sparas som en rutt, maste rutten innehalla minst tva waypointer.

1. Sjdkortets X-Pressmeny: Med en Sjokortsvy pa skarmen, tryck p& MENU-knappen en géng.
2. Valj Spara Aktuell Rutt Tryck HOGER pé Pilplattan.

3. Folj anvisningarna pa skarmen for att spara eller ignorera rutten.

Andra Rutt under Navigering

Med hjalp av X-Pressmenyn kan du andra din rutt under tiden du navigerar.

Hoppa Over en Waypoint Under Navigation

Overzoom
"1a88FT

Cancel Navigation

> _ Skip Next Waypoint >

Cursor To Waypoint

Chart Declutter

[ Save Current Track

Clear Current Track

Save Current Route

v

~ v

ea*

Hoppa éver en Waypoint

1. Sjokortets X-Pressmeny: Med en Sjokortsvy eller en Fagelperspektivvy pa skarmen, tryck pd MENU-knappen en
gang.

2. Valj Inte Nasta Waypoint.

3. Tryck HOGER pé Pilplattan.

Andra Ordning pa Rutt
Rutten méste sparas innan du kan gora andringar (se Spara Aktuell Rutt).

1. Sjokortets X-Pressmeny: Med en Sjokortsvy eller en Fagelperspektivvy pa skarmen, tryck pd MENU-knappen en
gang.
2. Valj rutt-namnet. Tryck HOGER pé Pilplattan.

3. Valj Res Framat eller Res Baklanges

4. Tryck HOGER pé Pilplattan.
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Aterstall XTE (Cross Track Error)

Funktionen Aterstall XTE anvands for att rakna om cross track error [XTE] fran batens aktuella position till nasta
waypaint i rutten.

valj Aterstall XTE om du t. ex. har awvikit fran en rutt for att navigera runt en 6. D& uppdateras enhetens kursberakningar
fran den aktuella batpositionen i stallet for ifran fdregdende waypoint i rutten.

1. Sjokortets X-Pressmeny: Med en Sjdkortsvy eller en Fagelperspektivvy pa skarmen, tryck pd MENU-knappen en
gang.

2. Valj Aterstall XTE.

3. Tryck HOGER pé Pilplattan.

Avbryt Navigering
1. Sjokortets X-Pressmeny: Med en Sjokortsvy pa skarmen, tryck pd MENU-knappen en géng.
2. Valj Avbryt Navigering. Tryck HOGER p4 Pilplattan.

3. Folj anvisningarna pa skarmen for att avbryta navigering eller for att spara en rutt.

Starta Navigering med Sparad Rutt
Anvand markaren for att valja en waypoint i en sparad rutt, sedan kan du bérja navigera med den. Du kan ocksé valja i
vilken ordning navigationen ska ske.
Starta Navigering med Sparad Rutt

1. Anvand Pilplattan for att flytta markoren till en waypoint i en rutt.

Om du valjer den faérsta waypointen i rutten sa blir rutten rod.
2. Tryck pa GOTO-knappen.
3. Valj riktning.

Ga till Punkt Starta endast navigatian till vald waypoint.

Framat fran

Punkt Starta navigation till den valda waypointen och fortsatt rutten framét darifran.

Andra om fran

Punkt Starta navigation till den valda waypointen och fortsatt rutten bakat darifran.

Starta navigation till den farsta waypointen langs rutten och fortsatt rutten

Res Framat o, 4w iz o
framat darifran.

Starta navigation till den sista waypointen langs rutten och fortsatt rutten

Res Baklanges . W g o
g omvant darifran.
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Vilj en sparad rutt i Sjokortsvyn

2\ N 34°15.556' Distance Bearing

markor —gg > o .
digitala N\ W 083°57.080

avlisningar v Overzoom

ROADSIDE PARK
T3

valt rutt-
namn

aktuellt
spar

vald rutt
(rétt)

60TO
MOB_

Vilj en Waypoint pa Oppna Go To Menyn
en rutt

Navigera till en sparad position
Om du trycker p& GOTO knappen, sé kan du valja och starta din navigation fran en lista med sparade waypaints och rutter.
1. Tryck pa GOTO knappen.
2. Valj NAV data. tryck HOGER p4 pilplattan
3. anvand pilplattan for att valja en sparad waypoint eller rutt.

4. Tryck HOGEr pé pilplattan for att starta navigering.
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Redigera en Sparad Rutt

Du kan redigera rutt-namn och visa eller délja det i Sjokortsvyn. Far att redigera rutter fréan Dialogrutan fér Waypoint-
hantering, se Hantera Navigationsdata.

1. Anvand Pilplattan for att flytta markoren till en waypoint i en rutt. Tryck pa MENU-knappen.
ELLER
Om rutten sparades nyligen behover du inte valja den forst. Tryck p& MENU-knappen.

2. Valj rutt-namnet fran X-Pressmenyn. Tryck HOGER pa Pilplattan.

3. Valj Redigera. Tryck HOGER pé Pilplattan.

4, Anvand Pilplattan for att andra rutt-namn.
Synlighet: Valj Synlig eller Dold.

5. Spara: Valj Spara. Tryck HOGER pé Pilplattan.

Andra Namn pa Rutt

Edit Route Name
s
[dTo0o02
w

Press W to save

Flytta fran ruta till ruta Vilj en bokstav, ett nummer, Spara
eller en symbol

Radera en Sparad Rutt

Du kan antingen radera en rutt fran Sjokortsvyn, eller ifrdn Dialogrutan for Waypoint-hantering. For att radera en rutt
fran Dialogrutan far Waypoint-hantering, se Hantera Navigationsdata.

1. Anvand Pilplattan for att flytta markoren till en waypaint i en rutt. Tryck pd MENU-knappen.
ELLER
Om rutten sparades nyligen behover du inte valja den forst. Tryck pd MENU-knappen.

2. Valj rutt-namnet frén X-Pressmenyn. Tryck HOGER pa Pilplattan.

3. Valj Radera. Tryck HOGER pa Pilplattan.

4, Folj anvisningarna pa skarmen for att radera rutten.
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SPAR

Ett spér ar en samling plottpunkter som innehaller detaljer om batens positions-historik. Det Aktuella Sparet visar
positions-histariken allt sedan huvudenheten slogs pa. Du kan nar som helst rensa eller spara Aktuellt Spar. For att
andra sparpunktsintervall, redigera sparade spar, och skapa spar-installningar, se Hantera Navigationsdata. Du kan
spara 50 spar (med 20,000 plottpunkter i varje] i din huvudenhet.

Sjokortsvy dar Aktuellt Spar visas

188EF T Overzoom

ROADSIDE PAF

aktuellt
spar

MOUMTAIN UIEW

00T o4 TD QrCE: EOTHT

Andra Nya Spar-instillningar

Du kan anvanda de installningar som tillhandahalls av huvudenheten, eller anpassa de spér som visas i vyn. Du kan
ocksa redigera spar fran Sjokortsvyn eller fran the Dialogrutan for Waypaint-hantering (se Hantera Navigationsdata).

Stdll in Standardutseende for Spar

Anvand instruktionerna i detta avsnittet for att anpassa installningar for alla nya spar. For att redigera spér efter att
dem sparats, se Redigera Aktuellt Spdr och Hantera Navigationsdata.

1. Huvudmeny: Tryck pa MENU-knappen tva ganger. Valj Navigationsfliken.
2. Valj Sparade Spérstandard. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Andra Aktuellt Sparutseende

Current Track

dold eller synlig —— =YK e1l[i3¥%
Visible

Vilj ett linjeformat for
att visa fargalternativ.
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3. Anvand Pilplattan for att andra pa foljande:

Far att visa alla spar pa sjokartet, valj Synlig. For att dolja spar, valj Dold. Om du valjer Dold,
Synlighet kommer huvudenheten att fortsatta att spara plottpunkter, men spéret kommer inte visas
ivyn.
Stil Valj ett linjeformat [prickad linje, etc.] for alla nya spar.
Farg Om du valjer ett linjeformat kan du aven valja farg.

4, Spara: Valj Spara. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Andra Sparpunktsintervall och Min. Sparavstand

Sparpunktsintervall och Min spéravstand (Track Minimun Distance] arbetar tillsammans for att lagga till en
plottringspunkt i det aktuella sparet. Vid l&ngsam géng kan du f& storre upplésning pa sparet genom att valja laga
varden for bade distansen och tiden mellan plottringspunkter. Genom att stalla in hogre varden sa kan du spara ett
langre spér, men det hlir inte lika detaljerat.

1. Huvudmeny [Avancerat Anvandarlage): Tryck pd MENU-knappen tvé ganger. Valj Navigationsfliken.
2. Valj Sparpunktsintervall.

3. Tryck HOGER eller VANSTER pé Pilplattan for att justera installningen.
4, Vvalj Min. Sparavstand.
5. Tryck HOGER eller VANSTER p4 Pilplattan for att justera installningen.

Spara Aktuellt Spar

Anvand dessa instruktioner for att spara aktuellt spar och borja pé ett nytt.
1. Sjokortets X-Pressmeny: Med en Sjokortsvy pa skarmen, tryck p& MENU-knappen en gang.
2. Valj Spara Aktuellt Spér. Tryck HOGER pa Pilplattan.

3. Folj anvisningarna pa skarmen far att spara eller ignorera sparet.

_/ OBS! Det ar viktigt att spara sparet innan du stanger av huvudenheten.

v,
p

Redigera Aktuellt Spar
Anvand dessa instruktioner for att redigera aktuellt spar. For att redigera ett sparat spér, se Hantera Navigationsdata.
1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Navigationsfliken.
2. Valj Aktuellt Spar Tryck HOGER pa Pilplattan.
3. Valj Utseende.
4. Anvand Pilplattan far att andra synlighet, stil och farg.
Se Andra Nya Spérinstdliningar for mer information.

5. Spara: Valj Spara. Tryck HOGER pa Pilplattan.
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Rensa Aktuellt Spar

Anvand féljande instruktioner for att rensa aktuellt spar i vyn och fér att starta ett nytt spér vid aktuell batpasition.

1. Sjokortets X-Pressmeny: Med en Sjokortsvy pa skarmen, tryck p& MENU-knappen en géng.
2. Valj Radera Aktuellt Spar.
3. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Visa/Ddlj Aktuellt spar

Aktuellt spar visas automatiskt i Sjokortsvyn. For att visa eller dolja det aktuella sparet, anvand foljande instruktioner.
For att visa eller dolja ett sparat spéar, se Hantera Navigationsdata.

1. Huvudmeny: Tryck p& MENU-knappen tva ganger. Valj Navigationsfliken.
2. Valj Aktuellt Spar Tryck HOGER pé Pilplattan.

3. Valj Utseende.

4. Valj Synlighet.

5. Valj Daold eller Synlig.

6. Spara: Valj Spara. Tryck HOGER pé Pilplattan.

Stoppa Sparning

Anvand instruktionerna i detta avsnitt for att stoppa sparning. Om du stanger av sparningsfunktionen kommer enheten
inte att spara sparpunkter.

1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tvéa ganger. Valj Navigationsfliken.
2. Valj Aktuellt Spar Tryck HOGER pa Pilplattan.
3. Valj Stoppa Sparning. Tryck HOGER pa Pilplattan.

For att starta sparning, valj Navigationsfliken > Aktuellt spar > Starta sparning.
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SoK

Det finns manga aolika satt att soka i omrédet efter hamnar, tidvattenstationer och stromstationer. Bu kan aven soka
efter information baserat pa markérens position. Sékalternativen och sékomradets omfang bestdms av det installerade
kartkortet och vald Sjokortskalla.

Sok efter Narmaste Hamn, Tidvattenstation, eller Stromstation

Huvudenheten maste ha ett sarskilt kartkort installerat for att funktionerna i detta avsnitt ska fungera.
1. Tryck pa CHECK/INFO-knappen.
2. Valj Narmaste Hamn, Narmaste Tidvattenstationen, eller Narmaste Stromstation.

3. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Sjokortsinformation: Tidvattenstation

Chart Info

Latitude: N 25°46.196'
Longitude: W 080°07.902'
Land area.

TIDE STATION:

MIAMI HARBOR ENTRANCE
Latitude: N 25°46.200'

v
4 06/14/08 )

6AM 6PM

Sok fran Markérens Position
1. Anvand Pilplattan for att flytta markoren till en waypoint eller en position i Sjokortet.

2. Tryck pa CHECK/INFO-knappen.

Sjokortsinformation: Markdrposition

Chart Info

Latitude: N 34°15.527'
Longitude: W 083°57.256'
Depth area (40-60 ft).

Administration area (Named) "UNITED
STATES" (national).
Administration area (Named)

b

Sok efter Djupkontur
1. Anvand Pilplattan for att flytta markaren till en kantur i sjokortet.

2. Tryck pa CHECK/INFO-knappen.
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Sok efter en Sjo

Anvand denna meny for att visa en sjd, som inte ar din aktuella position. Sjokartan som visas i Sjokartsvyn ar baserad
pd GPS latitud/longitudpositioner och Humminbird LakeMasters kartkort som ar installerat i huvudenheten. GPS-
mottagning kravs for att karrekt sjo ska visas.

Listan pé sjéalternativ mojliggor det att att visa en annan sjd fran det installerade kartkortet. Nar du valjer en sj6, flyttas
markaéren till sjon s& att du kan se den i Sjokortsvyn. Sedan kan du markera waypointer, tryck pad GOTO-knappen fér att
bérja navigera mot en waypoint, eller tryck p& CHECK/INFO-knappen fér mer information.

Ingen GPS-mottagning: Om du inte har en GPS Fix, kan du se sjon i Simulatarlage. Tryck pa MENU-knappen nar du slar
pa huvudenheten. Valj Simuleringslage fran Uppstartsmenyn. Bu kan markera waypointer och rutter och spara dem i
Simulatorlage.

=y
=

/ OBS! Ett Humminbird LakeMaster kartkort maste vara installerat for att den har funktionen ska fungera.

Sok efter en sjo
1. Huvudmeny: Tryck p& MENU-knappen tva génger. Valj Sjokortsfliken.
2. Vvalj Lake List.
3. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Sortera efter: Valj Sortera Falt, och tryck HOGER eller VANSTER pa Pilplattan for att valja sorteringsval for listan. Du
kan sortera i bokstavsordning, identifiera HD-Sjoar pa ditt kort, etc.

Skrolla: Tryck UPP eller NER pa Pilplattan for att skrolla igenom listan. Att eftersom varje sjo ar markerad, kan du se
information om sjon i rutan som visas pa skarmen.

Marker till: Valj en sjo i listan. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Vilj en Sjo att Visa

Select Lake to Move Cursor To

Seminary

Seminole (HD)
Seminole
Shannon

Sheeler

Sidney Lanier (HD) >
Hall County

information om

vald sjb Hi-Def ProMap, 38462 Acres

L

vald sjo
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HANTERA NAVIGATIONSDATA

Din huvudenhet mojliggér det att starta navigation eller redigera din navigationsdata frén Sjékartsvyn. Du kan ocksé
starta navigering eller redigera navigationsdata fran Dialogrutan for Waypoint-hantering. Instruktionerna i det har
avsnittet galler Dialogrutan for Waypoint-hantering.

Oversikt
Oppna Dialogrutan fér Waypoint-hantering
1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Navigationsfliken.
2. Valj Waypointer, Rutter, Spar.
3. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Sortera

Du kan sortera din sparade navigationsdata i bokstavsordning eller efter senaste/aldsta datum, avstand eller ikon.
1. Tryck pa EXIT-knappen.
2. Valj Sortera.
3. Tryck HOGER eller VANSTER pé Pilplattan for att valja sorteringsalternativ.

Vilj en Post

Anvand dessa instruktioner for att valja en enskild waypoint, rutt, spar eller grupp. Anvand sedan undermenyn for att
tillampa installningarna eller &tgarderna pa vald post.

1. Tryck NER eller UPP pé Pilplattan for att valja en waypoint, rutt, spar eller grupp.
2. Oppna Undermenyn: Tryck HOGER pa Pilplattan.
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Vilj poster i Dialogrutan for Waypoint-hantering (waypointer, rutter, spar)

Waypoints, Routes, Tracks
Sort By

Options

vald post & WP007 ﬁ i - A
(mark':arat d%ﬁ% ;

[,
med gul firg) A,

Name: WPO0O7 ERCCIE

con: © [ty
rutt : lcon Category: Geometry
Visibility: Visible
(. 06/14/08 12:54 PM Latitude: N 34°13.001
Longitude: W 084°00.434"
Katalog: L e ¢
Base08 o Created: 11:30:52 AM
vald grupp ome < Bass08 06/14/08

information Default Group: Home
och
instruktioner

/—Q ~C
77N /‘-/\4/\
14
N5 N
Skrolla igenom listan Oppna en meny Ga tillbaka
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Hoppa till toppen

Option-menyn, och andra viktiga atgarder, ligger hogst upp i Dialogrutan for Waypoint-hantering. Anvand de har
instruktionerna for att snabbt valja Alternativ eller hoppa till toppen.

1. Tryck pa EXIT-knappen.

Vilja alternativ (Hoppa till toppen)

Waypoints, Routes, Tracks

Alternativ O ptions
>

® WPON

® WPO10

® WP009

® Wwpoos Select An ltem To

WP007

0= View Information
Katalog: s> WP006
Bass08 ar

vald grupp ome < Bass08

information Default Group: Home/Bass08

~

N
\

Hoppa till toppen Oppna en meny
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Hantera Waypointer

Nar du trycker pd MARK-knappen och skapar en ny waypaint, tilldelas den ett alfanumeriskt namn [som bérjar péd WP).
Du kan anvanda Dialogrutan for Waypoint-hantering for att redigera din sparade waypoint eller for att skapa en ny. Du
kan ocksé valja waypointikaon och kategori fér alla nya waypointer.

Oppna Undermeny fér Waypointer
1. Valj en waypoint fran Dialogrutan for Waypoint-hantering. Tryck HOGER pa Pilplattan.

2. Valj ett av foljande alternativ:

Redigera Oppnar menyn Redigera Waypoint. Se Redigera en Sparad Waypoint fér mer information.
Raderar waypoint. For att radera en waypoint fran gruppen, valj Markerade. For att radera
Radera en waypoint frén alla grupper, valj Alla Férekomster. Se Radera en Waypaint for mer
information.
Duplicera Skapaf en kopia av din waypoint och lagger till den i en ny grupp eller rutt [se Sék och
Organisera).
Skapar en ny waypoint [baserat pa den valda waypointen] och 6ppnar en meny dar du kan
Spara som ) . . . . ; :
andra den nya waypaintens namn. Se S6k och Organisera fér mer information.
Flytta Flyttar en waypoint fran den valda gruppen till en annan grupp (se Sék och Organisera).
Markar till ;I/yttar .markoren till den valda waypainten i Sjokartsvyn. (se Navigation Oversikt:
aypointer).
GaTill Startar navigering till den valda waypointen [se Navigation Gversikt: Waypointer),
Mal Visar ett méal pé den valda waypointen i Sjokortsvyn [se Navigation Oversikt: Waypointer).
Nat Visar ett nat pa den valda waypointen i Sjokortsvyn (se Navigation Oversikt: Waypointer).
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Redigera en Waypoint

Edit Waypoint
WPO007

ikonkategori lcon Category
sndra ikon
synlighet Visibility
latitud N 34°13.001
longitud W 084°00.434'

spara Save

waypoint-information Created: 11:30:52 AM 06/14/08

Redigera en Sparad Waypoint
1. Valj en waypoint. Tryck HOGER pa Pilplattan.
2. Valj Redigera. Tryck HOGER pé Pilplattan.

3. Anvand Pilplattan for att redigera tillgangliga alternativ.

Namn Valj filnamn och tryck HOGER pa Pilplattan. Se illustrationen Andra Namn pé Waypoint.

Ikonkategori Vélllellalfér attl\{i"sa alla tillgangliga ikaner. [Alla, Geometri, Varningar, Material, Navigation,
Fritid, Fiske, Miljg]

Ikon Tillgangliga ikaner bestams av vilken kategari som valts i lkankategorin.

Synlighet For att valja waypointikon i Sjokortsvyn, valj Synlig. For att dolja den, valj Dold.

Latitud For att flytta mellan rutor, tryck HOGER eller VANSTER pa Pilplattan. For att 4ndra bokstav

Longitud eller siffra, tryck UPP eller NER pa Pilplattan.

4. Spara: Valj Spara. Tryck HOGER pé Pilplattan.
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Andra Namn pa Waypoint

Edit Waypoint Name

A
[P oos
A 4

Press w to save

Flytta fran ruta till ruta Vilj en bokstav, ett nummer Spara
eller en symbol

Skapa en Ny Waypoint

Anvand foljande instruktioner for att skapa en ny waypoint och addera dina egna installningar. For att markera en
waypaint i Sjokartsvyn, se Navigation Oversikt: Waypaointer.

1. Oppna en Grupp eller Rutt: Valj en grupp eller rutt [dar du vill spara den nya waypointen). Tryck HOGER pé Pilplattan.
Home ar hogsta gruppnivan i Dialogrutan for Waypoint-hantering.

2. valj Oppna. Tryck HOGER pa Pilplattan.

3. Valj Alternativ > Ny > Ny Waypoint.

4, Skapa Ny Waypoint: Anvand Pilplattan for att fylla i tillgangliga alternativ. Se Redigera en Sparad Waypaint fér mer
information.

5. Spara: Valj Spara. Tryck HOGER pé Pilplattan.
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Stdll in Standard for Vagpunk-ikon

Anvand foljande instruktioner for att ange kategori for waypoint-ikon och for alla nya waypointer.

_/ 0BS! Om Dialogrutan for Waypoint-hantering ar 6ppen, tryck pa EXIT-knappen fér att stdnga dialogrutan, och fortsatt
¥=| med foljande instruktioner.

1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Navigationsfliken.
2. Valj Waypointinst. Tryck HOGER pa Pilplattan.

3. Anvand Pilplattan for att stalla in foljande:

Valj Alla for att visa alla tillgangliga ikaner. [Alla, Geometri, Varningar, Material, Navigation,

lkon-kategori | i Fiske, Miljo]

Standard

. Tillgangliga ikoner bestadms av vilken kategori som valts i konkategorin.
Waypoint Ikon gATEe 4 o

Standard: Nar du markerar en waypoint lagger systemet automatiskt till dem till nya
waypointer.

Ny Waypoint
Ikon Valj: Varje gang du markerar en waypoint, kommer du att bli ombedd att andra waypoint-
ikon och kategori. For att godkanna nuvarande installningar, tryck pd MARK-knappen igen.

Se Waypainter: Markera and Redigera Waypainter i avsnittet for Navigation.

4. Spara: Valj Spara. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Radera en Waypoint
1. Valj en waypoint. Tryck HOGER pa Pilplattan.
2. Valj Radera. Tryck HOGER pa Pilplattan.
3. For att radera en waypaint fr&n gruppen, valj Markerade.
Far att radera en waypoint frén alla grupper, valj Alla Férekomster.

4, Folj anvisningarna pa skarmen for att radera waypointen.
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Hantera Rutter

Du kan redigera sparade rutter, du kan ocksé skapa nya rutter frén naollage, genom att anvanda sparade waypointer.
Ruttnamn ar alfanumeriska och borjar med RT.

Oppna Undermeny fér Rutter
1. Valj en rutt fran Dialogrutan for Waypoint-hantering. Tryck HOGER pa Pilplattan.

2. Valj ett av foljande alternativ:

. Visar sparade waypainter i rutten. Du kan andra ordning pa waypointer frén denna meny
Oppna . ) 5 ; .
(Se Andra ordning pd waypainter i en rutt).
Resa Bdrjar navigera pa vald rutt framat eller bakat (se Navigera med Sparad Rutt).
Lagg till/Ta Kopierar eller raderar waypointer fran rutten. Se Légg till waypointer i en Rutt och Radera
bort Waypainter frén en Rutt.
Redigera Oppnar menyn Redigera Rutt. Se Redigera en Sparad Rutt for mer information.
SeRE Raderar rutten. Far att radera rutten frédn den valda gruppen, valj Markerade. For att radera
rutten fran alla grupper, valj Alla Férekomster. Se Radera en Rutt for mer information.
Duplicera Skapar en kopia av rutten och lagger till en ny grupp (se S6k och Organisera).
Skapar en ny rutt (baserat pa den valda rutten) och 6ppnar en dialogruta dar du kan éndra
Spara som . . :
namnet pa den nya rutten [se Sék och Organisera).
Flytta Flyttar rutten fran den valda gruppen till en annan grupp (se Sék och organisera).
e Oppnar Ruttens Informationsruta och visar waypointer i rutten. For att &ndra waypointer |
en rutt, se Ldgg till Waypointer i en Rutt och Radera en Waypoint frdn en Rutt.
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Oppna en Sparad Rutt
1. Valj en rutt. Tryck HOGER pé Pilplattan.
2. Valj Oppna. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Oppna en Sparad Rutt

Waypoints, Routes, Tracks
Reverse

Options

: : ® WPo04
et it sista WP003
S0000T lcon: )
500002 Ic.o.n .(.Iategory: Geometry
| Visibility: e
Latitude:
Longitude: ),
Katalog: Created: 11:24:08 AM
RT002 &r den ome < Bass08 < RT002 06/15/08

valda rutten

Up/Down to move waypoint, right arrow to place

Granska Information om Rutt

Anvand instruktionerna i det har avsnittet for att éppna en sparad rutt och granska avsténd och béring fran varje

waypoint till nasta.

1. Valj en rutt. Tryck HOGER pé Pilplattan.
2. Valj Info. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Granska Rutt-information

distans  bdring

Route Info: RT002

ikonkategori

Current Position

waypointer WPO004
S00001 73ft 000°t

4 Waypoints
UL Created: 11:25:31 AM

av rutt

06/15/08
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Navigera med Sparad Rutt
1. Valj en rutt. Tryck HOGER pé Pilplattan.
2. Valj Resa. Tryck HOGER pa Pilplattan.
3. Valj Framat eller Bakat. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Navigering horjar omedelbart. Bialogrutan for Waypoint-hantering stangs sa du kan se rutten i Sjokartsvyn.

Redigera en sparad rutt
Du kan anpassa ruttens namn, lagga till eller ta bort waypainter och andra korordning for navigation.
Far att lagga till eller radera waypainter i en rutt, se Lagg till Waypointer i en Rutt och Radera en Waypaint frén en Rutt.

For att andra kérordning i en rutt, se Andra ordning pé waypointer i en Rutt.

1. Valj en rutt. Tryck HOGER pa Pilplattan.
2. Valj Redigera. Tryck HOGER pé Pilplattan.

3. Anvand Pilplattan for att redigera tillgangliga alternativ.

Namn Valj filnamn och tryck HOGER pa Pilplattan. Se bilden Andra Namn pd Rutt.

Synlighet For att visa rutten i Sjokortsvyn, valj Synlig. For att délja den, valj Dold.

4. Spara: Valj Spara. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Andra Namn pa Rutt

Edit Route Name

A
[dTo0o02
A 4

Press W to save

Flytta fran ruta till ruta Vilj en bokstav, ett nummer Spara
eller en symbol
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Skapa en Ny Rutt
1. Oppna en Grupp: Valj en grupp (déar du vill spara den nya rutten). Tryck HOGER pé Pilplattan.
Home ar hogsta gruppnivan i Dialogrutan for Waypoint-hantering.
2. Valj Alternativ > Ny > Ny Rutt.
3. Skapa Ny Rutt: Anvand Pilplattan far att redigera tillgangliga alternativ.

Namn Valj postens namn, och tryck HOGER pa Pilplattan. Se bilden Andra Namn pé Rutt.

Synlighet For att visa rutten i Sjokortsvyn, valj Synlig. For att dolja den, valj Dold.

4, Planera Rutt: Valj Planera Rutt. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Dialogrutan for den nya rutten stangs ner, sa att du kan valja waypointer att lagga till i rutten.

Vilj Planera Rutt

New Route
RTO0O01

Visibility

Visible

Plan Route
>

Created: 11:42:23 AM 06/15/08

5. Lagg till Waypointer: Tryck UPP eller NER pé Pilplattan far att skrolla igenom tillgangliga waypaointer.

For att lagga till en vald waypoint i rutten, tryck HOGER pé Pilplattan.
Upprepa vid behov. Se illustrationen Légg till Waypaointer i en Rutt.
6. Spara: Tryck pa EXIT-knappen for att valja Spara. Tryck HOGER pa Pilplattan.
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Lagg till Waypointer i en Rutt

Waypoints, Routes, Tracks

sortera

filer nasta
steg

2 WPO005
& 06/14/08 1254 PM ®
=> WP007 Icloln I(IIategory: Geor‘n}e}try
Visibility: Visible
&> WP006 Latitude: N 34°12.392'
vald wi int . . A y A © eTsTall
(markerad :1ed gzﬁgr;) @ WPO0O5 > LongltUde‘ W 084°00.380
] Created: 11:30:31 AM
ARt —Home < Bass08 06/14/08

instruktioner Select items and save

]

a \> /N\\\ﬂ
\ ;
app0 Nt

Skrolla igenom listan Vilj

Lagg till Waypointer i en Rutt

Den waypaint som du lagger till i en rutt, ar en kopia. Om du gor andringar i kopian, kommer férandringarna tillampas
pa alla kopiar.

1. Valj en rutt. Tryck HOGER pa Pilplattan.
2. V&lj Lagg till/Ta bort. Tryck HOGER pé Pilplattan.
Menyn stangs.
3. Tryck UPP eller NER pé Pilplattan for att valja en waypoint. Tryck HOGER pé Pilplattan for att lagga till den i rutten.
4. Spara: Tryck pa EXIT-knappen for att valja Spara. Tryck HOGER pé Pilplattan,
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Radera en Waypoint fran en Rutt
1. Valj en rutt. Tryck HOGER pé Pilplattan.
valj Oppna. Tryck HOGER pa Pilplattan.
Valj en waypoint i rutten. Tryck HOGER pé Pilplattan.
valj Radera. Tryck HOGER pé Pilplattan.

o &= w M

For att radera en waypoint frén gruppen, valj Markerade.
For att radera en waypoint fran alla grupper, valj Alla Férekomster.

6. Folj anvisningarna pé skarmen far att radera waypainten.

Andra ordning pa Waypointer i en Rutt
1. Valj en rutt. Tryck HOGER pé Pilplattan.
2. Valj Oppna. Tryck HOGER pa Pilplattan.
3a.Valj Bakat, och tryck HOGER pé Pilplattan. Detta kammer att snabbt att vanda ordning pa rutten.
ELLER
3b.Valj en Waypoint i rutten och tryck p& HOGER pé Pilplattan.
Valj Ny Ordning, och tryck HOGER pé Pilplattan.

For att flytta waypointen uppat eller nedat i ordningen, tryck UPP eller NER pa Pilplattan. Se illustrationen Andra
Ordning pé Rutt [Flytta en Waypaint).

4. Tryck pa EXIT-knappen for att valja Spara.
Tryck HOGER pa Pilplattan.

Radera en Rutt
1. Valj en rutt. Tryck HOGER pa Pilplattan.
2. Valj Radera. Tryck HOGER pé Pilplattan.
3. For att ta bort en waypoint frdn gruppen, valj Markerade.

For att radera rutten fran alla grupper, valj Alla Férekomster.
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Andra Ordning pa Rutt [Flytta en Waypoint)

Waypoints, Routes, Tracks

Reverse
Newest

Options

flytta en ® WP003 >
waypoint

upp eller ner ® WP004

i ordningen . WP003
S00001 ®

lcon Category: Geometry

200002 Visibility: Visible

Latitude: N 34°12.245'

Longitude: W 083°59.752'

RTOUI;a;f Loeg.; Created: 11:24:08 AM

valda rutten ome € Bass08 €< RT002 06/15/08

instruktioner p/Down to move waypoint, right arrow to place

(O
R\ 7N /N\\-\
K—// \.\ _//‘/ \_//
Vilj Waypoint Flytta din Waypoint Upp eller Ner Bekrdfta den Nya Platsen
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Hantera Spar

Spara och redigera dina spar med Dialogrutan for Waypoint-hantering. Spdrnamnen sparas med datum och klockslag.
Undermenyn for Spar mojliggor det att redigera sparnamn, utseende, och synlighet. Du kan ocksa flytta spar fran en
grupp till en annan grupp.

Oppna Undermenyn for Spar
1. Valj ett spér fran Dialogrutan fér Waypoint-hantering. Tryck HOGER pa Pilplattan.

2. Valj ett av foljande alternativ:

Redigera Oppnar dialogrutan Redigera Spér. Se Redigera ett Sparat Spdr for mer information.

Raderar sparet. For att ta bort ett spar frén en vald grupp, valj Markerad. Fér att radera

Radera sparet frén alla grupper, valj Alla Férekomster. Se Radera ett Sparat Spdr for mer
informatian.
Duplicera Skapar en kopia av sparet ach lagger till det i en ny grupp (se S6k och organisera).

Skapar ett nytt spar (baserat pa det valda sparet] och 6ppnar en meny sa du kan andra

Spara som den nya sparets namn (se S6k och Organiseray).

Flytta Flyttar sparet frAn den valda gruppen till en annan grupp (se Sék och Organisera).
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Redigera ett Spar

Edit Track
06/14/08 12:54 PM

namn pa spar
Visibility

,7 Style

For att visa fargval, valj
ett linjeformat.

Color
-, -

326 Trackpoints

sammanfattning

Created: 12:54:01 PM 06/14/08

dold eller synlig

Visible

spara

Redigera ett Sparat Spar

Anvand dessa instruktioner for att redigera ett sparat spar. For att redigera aktuellt spar, se Navigation Oversikt: Spdr.
1. Valj ett spér. Tryck HOGER pa Pilplattan.
2. Valj Redigera. Tryck HOGER pa Pilplattan.

3. Anvand Pilplattan for att redigera tillgangliga alternativ.

valj filnamn och tryck HOGER pa Pilplattan.

Namn For att flytta mellan rutor, tryck HOGER eller VANSTER pa Pilplattan. For att 4ndra bokstav
eller siffra, tryck UPP eller NER pa Pilplattan.

Synlighet For att visa Ikanen i Sjokortsvyn, valj Synlig. For att délja den, valj Dold.
Stil Valj linjeformat.
Farg Valj en farg. Fargfaltet ar tillgangligt om du valt en solidlinje i Stil-menyn.

4, Spara: Valj Spara. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Radera ett Sparat Spar
1. Valj ett spér. Tryck HOGER pa Pilplattan.
2. Valj Radera. Tryck HOGER pa Pilplattan.
3. For att ta bort sparet frén gruppen, valj Markerad.

For att radera spéaret fréan alla grupper, valj Alla Férekomster.
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Hantera Grupper

Anvand grupper for att organisera dina waypointer, rutter och spér i en samling. Vissa fiskare foredrar att gruppera sin
navigationsobjekt efter resa, fiskart, vattensamling, eller tid p& dygnet. Nya gruppnamn ar alfanumeriska och borjar
med GP, och du kan redigera namnet.

= 0BS! Grupper och undergrupper anvander lagringsutrymme. Granser for lagringsutrymmet av waypointer och rutter
»¥=| kan variera beroende pa komplexiteten i din Waypoint-hanterings-katalog.

Oppna Undermeny fér Grupper
1. Valj en grupp fran Dialogrutan for Waypoint-hantering. Tryck HOGER pa Pilplattan.

2. Valj ett av foljande alternativ:

Oppna Visar sparade waypointer, rutter, och spéari gruppen.

Kopierar waypainter, rutter, och spér i rutten, eller raderar poster fran gruppen (se Ldgg

Lagg till/Ta bort till/Ta bort Navigationsobjekt).

Redigera Oppna menyn Redigera Grupp Se Redigera en Grupp for mer information.
Radera Raderar gruppen (se Radera en Grupp).
Flytta Flyttar gruppen fran en plats till en annan (se Sék och Organisera).
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Stall in en Grupp som Standardkatalog

Folj anvisningarna for att spara alla nya waypointer, rutter, och spér i en utvald grupp.

1. Valj en grupp. Tryck HOGER pa Pilplattan,
2. valj Oppna. Tryck HOGER pa Pilplattan.
3. Valj Alternativ > Ange S Standard.

Skapa en Ny Grupp
1. valjvart Gruppen ska sparas. Anvand Pilplattan for att valja vart du vill spara den nya gruppen.

Home ar den hogsta gruppnivan. Du kan ocksa lagga till en undergrupp till en befintlig grupp. Den nya datan sparas
i den aktuella gruppen.

2. Valj Alternativ > Ny > Ny Grupp.
3. Anvand Pilplattan for att fylla i tillgangliga alternativ.
4. Lagg till objekt: Valj Lagg Till Objekt, och tryck HOGER pa Pilplattan.

Dialogrutan far Ny Grupp stangs och du kan valja objekt frén Dialogrutan for Waypoint-hantering. Du kan ocksé
lamna gruppen tom, och lagga till objekt senare.

Tryck UPP eller NER pé Pilplattan for att valja en waypoint, rutt, eller spar, och tryck HOGER pa Pilplattan for att lagga
till det i gruppen. Upprepa vid behov. Se illustrationen Ldgg till Objekt i en Grupp.

5. Spara: Tryck p& EXIT-knappen for att valja Spara. Tryck HOGER pa Pilplattan.

_/ OBS! Det objekt som du lagger till i en rutt, ar en kopia. Om du gér andringar i kopian, tilldampas andringarna pa alla
=l kopior. Om du t ex. &ndrar en ikon fér en waypoint som &r sparad i mer &n en grupp, andras ikonen i alla grupper dar din
waypoint ar sparad.
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Lagg till Objekt i en Grupp

Waypoints, Routes, Tracks

sortering

filer Newest

ndsta steg

S00049
500048
S00047
Bass08
WPO007

Select An ltem To

View Information

instruktioner

Skrolla Upp eller Ner Lagg till

Lagg till/Ta bort Navigationsobjekt
1. Valj en grupp. Tryck HOGER pa Pilplattan.
2. Valj Lagg till/Ta bort. Tryck HOGER pé Pilplattan.
Menyn stangs.

3. Lagg till: Tryck UPP eller NER pa Pilplattan for att valja en waypoint, rutt eller spar. Tryck HOGER pé Pilplattan for att
lagga till ditt val i gruppen.

Ta bort: Valj ett objekt i gruppen. Tryck HOGER pé Pilplattan for att radera det.

4, Upprepa steg 3 vid behov. Du kan lagga till och ta bort objekt fran vilken grupp som helst i Dialogrutan for Waypoint-
hantering.

5. Spara: Tryck pa EXIT-knappen fér att valja Spara. Tryck HOGER pé Pilplattan.

_/ 0BS! Det objekt som du lagger till i en rutt, ar en kopia. Om du gér andringar i kopian, tilldAmpas andringarna pa alla
¥=| kopior.
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Redigera en Grupp:
1. Valj en grupp. Tryck HOGER pé Pilplattan.
2. Valj Redigera. Tryck HOGER pé Pilplattan.

3. Anvand Pilplattan for att redigera tillgangliga alternativ.

Namn Valj filnamn och tryck HOGER pa Pilplattan. Se illustrationen Andra Namn pd Grupp.

Synlighet For att visa gruppen i Sjokortsvyn, valj Synlig. For att dolja den, valj Dold.

4, Spara: Valj Spara. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Andra Namn pa Grupp

Edit Group Name

<\i —j// @

Spara

Flytta fran ruta till ruta Vilj en bokstav, ett nummer
eller en symbol

Radera en Grupp
1. Valj en grupp. Tryck HOGER pa Pilplattan.
2. Valj Radera. Tryck HOGER pé Pilplattan.

3. Folj anvisningarna péa skarmen for att bekrafta.
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So6k och Organisera

Dialogrutan for Waypoint-hantering mejliggdr det att flytta waypointer, rutter, och spar till en utvald grupp, gora kopior,
ach soka efter infarmation. Du kan ocksé organisera dina navigationsobjekt i HumminhirdPC (se Importera/Exportera
Navigationsdata), och besok var webbplats humminbird.com fér mer information.

Sok Enligt

Sok Enligt-funktionen gor det majligt att soka efter objekt i Dialogrutan for Waypaint-hantering efter Namn, Bistans,
Datum, Ikon eller Ikankategori.

1.

g & w

Valj Alternativ. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Valj Sok Enligt.

Valj en sokkategori. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Anvand markaren for att ange sokvillkoren i dialogrutan.

valj Enter. Tryck HOGER pa Pilplattan for att starta sokningen.

Duplicera eller Flytta

Anvand foljande instruktioner for att flytta eller duplicera en waypaint, rutt, eller ett spar. Grupper kan flyttas, men inte
dupliceras.

= OBS! Nar du gor andringar i ett kopierat objekt, tilldmpas &ndringarna pa alla kopior. Anvand funktionen Spara Som for
|'> —I att gdra en kopia och halla objektet atskilt fran dess kopior, (se Skapa en Kopia och Spara som ett Nytt Objekt).

Valj en waypoint, rutt, eller ett spar. Tryck HOGER pa Pilplattan.

Valj Flytta eller Duplicera
Duplicera: For att skapa en kopia av en waypoint, rutt, eller ett spar sa den aterfinnsi mer an en grupp, valj Duplicera.

Flytta: For att radera en grupp, waypoint eller ett spar fran en grupp och flytta den/det till en annan grupp, valj
Flytta.

. Anvand Pilplattan for att valja destination for grupp eller rutt (endast waypainter].

. Anvand EXIT-knappen och valj Klistra har. Tryck HOGER pé Pilplattan fér att bekrafta &ndringen.
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Vilja Flera Waypointer

Waypoints, Routes, Tracks

sortering
filer

ndsta steg

2 WPO005

N ®
i A
Bl® weoos > Latitude: N 34°12.392

Longitude: W 084°00.380'

Created: 11:30:31 AM

Katalog: Bass08 3 A e
RE —Home < Bass08 06/14/08

instruktioner

Select items to Duplicate

[
/

]
7N /N\-\
N_—/ .

(1))

Skrolla Upp eller Ner Vilj

Skapa en Kopia och Spara som ett Nytt Objekt

Anvand instruktionerna i detta avsnitt for att kopiera en waypaoint, rutt eller ett spar och spara som ett separat ohjekt.
Det nya objektet behaller ariginalets egenskaper, men paverkas inte av andringar av originalet.

1. Valj en waypoint, rutt, eller ett spar. Tryck HOGER pé Pilplattan.
2. Valj Spara Som. Tryck HOGER pé Pilplattan.

3. Anvand Pilplattan for att namnge det nya objektet.

4, Spara: Valj Spara. Tryck HOGER pa Pilplattan.
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Importera/Exportera Navigationsdata

Importera Navigationsdata

Anvand féljande instruktioner for att impaortera waypointer, rutter, spar och grupper in i din huvudenhet. Huvudenheten
kommer importera Humminhird navigationsdata fran ett installerat SD-kort. O0m navigationsdatan kommer fran en
annat format, eller annan kalla, méste den konverteras (med hjalp av HumminbirdPC] innan du kan importera den.
Besok var webbplats humminbird.com for mer information.

VARNING! Importera INTE navigationsdata fran okanda kallor till din Humminbirds huvudenhet utan att forst konvertera
datan till ratt format . Att importera skadad data kan orsaka att enheten inte fungerar, vilket kan resultera i férlorad
navigationsdata

1. Installera ett laddat SD-kort i din huvudenhet.

2. Folj anvisningarna pa skarmen far att bekrafta eller avvisa imparten.

Exportera Alla Navigationsobjekt

Exporteradinanavigationsobjekt till ett olast, installerat SD-kort [separatinkép kravs] for att sen se dem i HumminhirdPC.
Besok var webbplats humminbird.com for mer information.

1. Select Alternativ > Valj Allt och... > Exportera.

2. Folj anvisningarna pa skarmen far att bekrafta eller avvisa exparten.

Exportera Valda Navigationsobjekt

Du kan ocksa valja ut individuella navigationsobjekt och exportera dem till ett olast installerat SD-kort.

1. Frénen vald Grupp, valj Alternativ > Valj Flera och... > Exportera.

2. Valj Objekt: Tryck UPP eller NER pé Pilplattan for att skrolla igenom waypointer, rutter och spér. Valj HOGER pa
Pilplattan for att valja ett objekt. Upprepa vid behov.

3. Bekrafta Export: Valj Expaortera Markerade

Tryck HOGER pa Pilplattan. F8lj anvisningarna pa skarmen for att bekrafta eller avvisa exporten.

Radera all Navigationsdata och Aterstill

Anvand Formatera Nav.Kataloger for att radera ALL navigationsdata [waypointer, rutter, spar, och grupper] och aterstall
navigationsdatakatalogen i Dialogrutan fér Waypoint-hantering. Du kan behéva aterstalla navigationskatalogen om du
importerat skadad navigationsdata frén en okand kalla, vilket kan orsaka att enheten inte fungerar som den ska.

VARNING! Anvand den har menyn med fdrsiktighet! Kontakta Humminbird kundservice innan du anvander detta
menyalternativ.

_/ OBS! Det ar viktigt att sadkerhetskopiera huvudenhetens datafiler regelbundet. Datafiler ska ocksa sparas pa din PC

|>—| innan du aterstaller enhetens standardlage, eller uppdaterar mjukvaran. Se Hantera Navigationsdata: Importera/
Exportera Navigationsdata.

Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Installningsfliken.

Valj Formatera Nav.Kataloger.

Tryck HOGER pé Pilplattan.

£ W o=

Folj anvisningarna pa skarmen for att bekrafta radering.
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AUTOCHART LIVE OVERBLICK

Autochart Live anvander data frén din GPS position och 20 ekolodsgivaren [Bown beam och DualBeamPLUS] for att
skapa en detaljerad karta dver dina favoritvatten.

Kartkalla: Humminbird Lakemaster kartor eller Navionics

Lagring: Autochart Live sparar 8 timmar av kartlagd data internt i din enhet. Efter att 8 timmar av data har blivit
insamlad sé& kan du antingen vélja att radera datan och fortsatta logga eller képa ett Zeroline kort fér ohegransad
lagring

Zeroline kort: For att inforskaffa ett Zeroline kort, kontakta din aterforsaljare

Mer information: Besok varan hemsida for mer information gallande Autochart Live

PLANERA DIN KARTA

Fore du barjar, Tank 6ver de omraden du har tankt att kartera. Folj féljande tips om hur du far hast resultat.

Generala tips:

- Barja med dina favoritstallen. Det ar inte rekommenderat att kartlagga en hel sjo det férsta man gor déd man
kommer spendera lang tid och f& med omraden man inte vill ha

- Ta olika vagar till dina favoritplatser sé kanske du hittar nya och intressanta platser.

- Borja med ett nytt spar eller inspelning varje dag. Spela in ny data far varje resa for att skapa nya kartor eller
forbattra dina existerande kartor.

- Kér baten med en konstant hastighet nar du spelar in data
- Folj illustrationen nedan far att fa basta mojliga resultat nar du spelar in din karta
Kartera ett specifikt omrade eller ett objekt i detalj
- Navigera din bat dver omréadet istallet for pa sidan av omradet
- Lagg om din kurs farst nar objektet eller omradet har kommit utanfér ekolods strélen
- Forsok att halla karteringstiden kort for att minska eventuella GPS pasitions variationer
Kartera en hel sjo
+ Faljen plan
+ Fa¢lj den maximala djupkurvaturen [upp eller ner]
+ Hall en jamn hastighet. For basta prestanda kér mellan 0 och 8 knop
- Svang baten dar botten ar sé platt som mojligt

Navigera baten for att spela in data

\ Navigera din bat i ett zikzack
monster, forst i en riktning
sedaniden andra

Autochart live 153



1. FORBERED DIN ENHET FOR KARTERING

Nar du borjar kartera for dagen sé ar det viktigt att kolla 6ver vatten nivan. Om den ar hogre eller lagre an normalt. Det
ar ocksa viktigt att man anvander sig enbart av 20 givarens strélar.

Stdll in din kartkalla

Autochart live kan anvandas nar bade Humminbird Lakemaster och Navionics sjokort ar installerade och valda som
kartkalla. Nar du satter in ett sjokart s& ar kartkallan automatiskt andrad for att matcha SD kortet som du har stoppat
i. Om du har mer an ett SD kort i enheten sa far du sjalv valja vilket kort du vill 1asa data ifran.

1. Huvudmeny: Tryck pa "MENU" knappen 2 ganger. Valj Sjokortsfliken
2. markera "Valj sjokort”

3. Valj Antingen Humminbird Lakemaster kortet eller Navionics kortet eller den inbyggda kartan

Bekrdfta att du kér med din 2D givare och sting av dvriga givare

For att spela in din egna karta s& maste du ha en tillforlitlig digital djupkalla frén en paslagen 20 givare. Du kan
anvanda dig av din BualBeamPLUS givare [83/200kHz], Sidelmaging givare med 2D strélar, eller en CHIRP givare med
20 strélar.

Nar du spelar in din karta sa skall du endast ha igdng en 2D givare pa din bat. Har du ytterligare givare, stdng av dem.
Sidelmaging och Bownimaging givare kan du kéra samtidigt.

1. Huvudmeny: Tryck p& "MENU" knappen 2 ganger. Valj Ekolodsfliken
2. markera "ansluten givare”
3. Bekrafta att den givaren du har ansluten till din enhet ar markerad

4, Om det ar andra givare kopplade din andra enheter pa din bat som ar pa. Bekrafta att de ar avstangda. Det skall
endast vara en 20 givare paslagen under tiden du karterar.
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Bekrdfta digitalt djup och GPS positionering

1. Ta fram sjokorts hilden pa din enhet.

2. Bekrafta digitalt djup: Bekrafta att den digitala djupsiffran syns pa displayen.
Det kan ta en liten stund innan den digitala djupsiffran syns.

3. Bekrafta GPS position: Bekrafta att din GPS hastighet visas pa displayen.

Ell 0BS: Digitala avlasningar kan bade presenteras sam ett overlagg over sjokortet eller i databoxar se: vyer; digitala avldsningar)
4=

Digitalt djup saknas Digitalt djup detekterat

Forskjutning av vattenniva

Nar du borjar kartera for dagen ar det viktigt att notera vattenstandet for dagen. Om det ar hagre eller lagre en
normalt, te.x om vattenstandet ar 0.25meter under det normala sé justera vattennivan till -0.25meter

1. Huvudmeny: Tryck pd "MENU” knappen 2 ganger. Valj HB kort fliken
2. Valj forskjutning av vattenniva
3. Anvand hoger eller vanster pa pilplattan far att justera installningen

Om vattennivan ar hdgre &n normalt: satt ett positivt tal
Om vattennivan ar lagre an normalt: satt ett negativt tal
Om vattennivan ar oférandrat [normalvattenstand): stang av vattenniva farskjutning
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Visa nuvarande spar

Det ar Hjalpsamt att visa sitt nuvarande spér sa att man kan se vart man redan har varit med baten nar man héller pa
att spelain.

1. Huvudmeny: Tryck pa "MENU” knappen 2 géanger. Valj nav fliken
2. Valj aktuellt spar. Tryck at hager pé pilplattan.
3. Valj Utseende. Tryck at hoger pa pilplattan.

4. valj Synlighet. Tryck p& hoger eller vanster pilplatta for valja synlighet
5. Spara: Valj spara. Tryck hoger pa pilplattan.

Starta en inspelning fér Autochart PC (frivilligt)

Om du planerar att anvanda dig av Autochart PG, Borja en ekalodsinspelning fore du borjar med din Autachart live inspelning

Madjliggora ekolodsinspelning
Det ar viktigt att satta in ett SD kort och satta pa de vyer som behaovs for att spela in till ett SD kart.

1. Installera ett SD kort i enhetens SD kart ingang

2. Huvudmeny: Tryck pa "MENU” knappen 2 ganger. Valj Vyer fliken
3. valj Ogonbhlicksbilds- och inspelningsvy vyn

4, Tryck &t hoger pé pilplattan for att gora den synlig

5. Tryck pé exit flera ganger tills hela menysystemet ar stangt

Starta inspelning

1. Ta fram Ogonblicks-och inspelningsvyn

2. Tryck péd "MENU" knappen
3. Valj Starta inspelning och tryck at hoger pa pilplattan
Filnamn: En waypoint kommer att sparas péa batens plats och inspelningen delar waypaintens namn [.SON]

Anvand olika vyer: For att anvanda olika vyer under inspelningsprocessen. Tryck pa EXIT

Inte tillgangligt: Under inspelning kan man inte ta 6gonblicksbilder och man kan inte kolla pé gamla inspelningar

0BS: For mer information (se: Inspelning och égonblicksbilder] Bestk aven varan hemsida www.comstedt.se for att se
aterforsaljare som saljer Autochart PC

»
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2. SPELA IN DIN EGNA KARTA

1. Forberedelse: Fore du borjar kartera for dagen, bekrafta att din enhet ar uppsatt som det ar visat under avsnittet
Férbered din enhet fér kartering

2. Med Kartvyn synlig. Tryck en gédng pa "MENU" knappen.
3. Valj Autochart Live. Tryck en gang pa Hoger pilplatta

4, Valj Registrera

5. Valj Pa

Display: Valj Autochart Live. Tryck pé vanster eller héger pilplatta for att &ndra transparens
Zoom in: Tryck p& +Z00M knappen for att se djupdata pé kartvyn

Navigera din bat i ett zikzack monster, forst i en riktning sedan i den andra riktningen. for optimal prestanda, Hall
en hastighet mellan O och 8 knop. (se; Planera din karta]

Starta en Autochart live inspelning

AutoChart Live ; Overzoom

Starta registrering Record

< On
valj synlig for att AutoChart Live
visa djupkartan pa
kart vyn

Visible
AC Live Transparency
0

AC Live Options

Show Raw Data riktnin.gsline
(Heading)
Bottom Layer (grén linje)

Hidden

AC Live Color Bar
AutoChart Live

Save Location 5 - 3
Internal

[— Nuvarande
spar
(réd linje)

1.S;Gmph

° \—/—\

M o, m
pagaende Djupkartans
djupkarta skala

3. STOPPA INSPELNING

Anvand instruktionerna under denna sektion for att stoppa din inspelning. Din karta kammer automatiskt att sparas
till enheten eller till Zeroline kortet om ett sddant ar installerat.

1. Med kartvyn synlig, Tryck en gadng p& "MENU" knappen
2. Valj Autachart Live. Tryck en gang pa Hoger pilplatta
3. Valj Registrera

4. valj Av

Om du inte har ett Zeroline kort installerat och enhetens internminne pa 8 timmar ar slut, enheten kommer da att presentera en
kontrollbox som vill att du ska antingen bekrdfta eller rensa minnet. For att spara dina kartor och avsluta inspelning. Valj bekrafta. For
att radera dina kartor och bérja om, Valj rensa data
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KORREKT DATA

Om du ser fel i din data (te.x tappat djup], S& kan du ta bort den datan. inspelning maste vara avstangt for att du ska
kunna ta bort data.

1. X-press Menyn: Med Sjokortsvyn framme tryck en géng pa "MENU" knappen.
2. Valj Autochart Live. Tryck en géng p& Hoger pilplatta.

3. Valj Visa radata. Tryck en géng pa Hoger Pilplatta.

4, Tryck pa +zoom knappen for att se de enskilda datapunkterna.

5. Ror korshéret till en datapunkt.

6. Fran Autochart Live menyn, valj Tabort. Tryck en gang pa Hoger Pilplatta.

Valja en datapunkt
| N34°1.558' |Distance Bearing

\ | w 083°59.477' 0.39... 175-.

korsharet over en datapunkt
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VisA / GOM AUTOCHART LivE DATA

Autochart Live karteringsdatan kan visas eller ggmmas medans du spelar in eller efter att karteringen ar klar. Bu kan
ocksé andra transparensen.

Visa pa kartan

1. Med kartvyn visandes péa skarmen tryck pa "MENU” knappen en gang

2. Valj Autochart Live. Tryck pa hoger pilplatta

3. Valj Synlig eller Daold

Inspelning Sker &ven fast Autochart Live skulle vara dold och om Registrera ar i “Till” lage

Justera Transparensen

1. valj Transparens

2. Valj Transparens. Tryck pa hoger eller vanster pilplatta for att andra transparensen
Sjokortsvy med Autochart live synligt

Overzoom

Aoutchart Live Fargindikator
Visa Autochart Live fargindikator
1. Frén Autochart Live menyn, valj AC Live-fargindikator

2. Valj Antingen Autochart Live fargindikator, bottentyps indikator eller Fran

Visa Autochart Live Bottenlager i kombo Sjokort/Sjokort vyn

Du kan aven anvanda Sjokart/Sjokort Komban for att visa béde Autochart och bottentyp samtidigt. anvand X-press
menyn for att gora dina installningar per panel.

Visa Kombo Sjékort/Sj6kort o o
1. TI’ka och hall “VIEW” knappen u Pilen indikerar aktivt falt
2. Valj Sjakort > Kombo Sjokart/Sjokart

Autochart live

Aoutchart Live meny

AutoChart Live
Record

AutoChart Live
AC Live Transparency
AC Live Options

Show Raw Data

Bottom Layer

Hidden

AC Live Color Bar
< AutoChart Live >

Save Location

SD Card (1)
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Aoutchart Live meny

AutoChart Live
Record
on
AutoChart Live
Visible
AC Live Transparency
o
AC Live Options

Bottom Layer

Visible

Bottom Type
< Vegetation

Vegetation Transparency
o

Vegetation Options

AC Live Color Bar
Bottom Type



ANDRA UTSEENDE PA AUTOCHART LIVE

Anvand Autochart Live menyn for att andra pé djupomréde, konturintervall, och kart position. Nagra av installningarna
kan finnas pa andra menyer s att du snabbt kan komma &t dem. Oavsett vart du andrar pd dem s& kammer din enhet
att uppdatera installningarna Over hela systemet.

Oppna Autochart Live menyn

1. Med kartvyn synlig, Tryck en gadng pa& "MENU" knappen.
2. Valj Autachart Live. Tryck en gang pa Hoger pilplatta.

3. Valj AC Live-Alternativ. Tryck en gang pa Hoger pilplatta.

Justera djup omrade

Du kan justera det djupomfang som enheten skall visa data for, Genom att andra Min omréde och Max omrade. Nar
du gor den justeringen kammer fargerna péa de djup du har matt upp att andra sig. For relaterade fargandringar se
(Anpassa sjokortsvyn]

1. Frén Autochart Live menyn, valj Min omrade
2. Tryck hoger eller vanster pé pilplattan for att justera
3. Valj Max omréade

4, Tryck hoger eller vanster pa pilplattan for att justera
Justera Djup omrade

Color Palette

Depth Colors

Highlight Color

Contour Intervals

Contour Colors

—Djup
fargskala

Andra Firgpallet

1. Fran Autochart Live menyn, valj Ac-Live Alternativ
2. Valj Fargpallet. Tryck &t Hoger eller Vanster med Pilplattan

AC Live Options
Min Range

Max Range

) Color Palette
Fargpalett e

Depth Colors

Framtradande farg—ucalelaeCly

Svag fa rg Shallow Color

Contour Lines

2
1
Visible

Contour Intervals
3ft

Contour Colors

W

S0 __,;/{ a in
EI 0BS: Anvand Fargskalan for att se vald palett, fran vanster till hdger ar djupskalan. Bottenhardhet [Mjuk till hard), Vegetation
> =1 [Mjuk till hard)
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Visa konturlinjer och justera konturintervall

Du kan visa eller ggmma konturlinjerna pa kartan, Och du kan justera avstandet mellan konturlinjerna. Konturlinjerna
ar ocksa relaterade till forskjutningen av vattennivan.

1. Fran Autochart Live menyn > AC Live-Alternativ > valj konturlinjer
2. Tryck hoger eller vanster pé pilplattan for valja synlig eller dold
3. Valj Konturintervall

4. Tryck hoger eller vanster pé pilplattan for att andra instaliningen

Justera konturintervall

AC Live Options  Overzoom

Min Range

Max Range
Color Palette
Depth Colors
Highlight Color
Shallow Color

Contour Lines
Visible

Contour Intervals
< 15ft »

Contour Colors

Konturlinje Djupsiffra
Andra instillningar med hjilp av HB Chart fliken

Du kan ocksé géra installningar till din Autochart Live karta med hjalp av HB chart fliken. Te.x om Humminbird ar satt
som standard sjokort. S& kan du lagga till djupfarger, grunt vatten av intresse mm. [Se Visa Humminbird LakeMaster

Konturlinjer och Djupomraden) Lagga till “Grunt vatten av intresse” till kartan
(Kartkalla: Humminbird)

A = | © | ul St HBChart 3 ® |
Si AutoChart Live -

!
} Contour Lines
i
Depth Colors
W/
\4‘ Depth Highlight
Depth Highlight Range (+/-)

Shallow Water Highlight
O

‘x& Water Level Offset
s

Lake List

Andra Férskjutning av vattenniva

Nar du barjar kartera for dagen ar det viktigt att notera om vattennivan ar hogre eller lagre an vanligt. (Se Férbered
din enhet for kartering for mer information]

1. Huvudmeny: Tryck tva ganger pad "MENU” knappen. Valj fliken HB chart med hjalp av pilplattan.
2. Valj "Forskjutning av vattenniva”.
3. Anvand hoger eller vanster pa pilplattan far justera installningen.

Om vattennivan ar hdgre &n normalt: satt ett positivt tal
Om vattennivan ar lagre an normalt: satt ett negativt tal
Om vattennivan ar oférandrat [normalvattenstand): stang av vattenniva forskjutning
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Visa / Dolj Bottenhardhet

Bottenlager visas over AutochartLive kartmaterialet och kan antingen visas som Baottenhardhet eller Vegetation.
bottenhardhet visar starka ekolodsreturer som kammer ifrén kampakt sediment, sten, fallna trad osv.

1. Fré&n Autochart Live menyn.
2. Valj Bottenlager. Valj Synlig.
3. Valj Bottentyp. Valj Bottenhérdhet.

Justera Forstarknings offset

Detta ar en grundinstalining som skall géras frén bérian. redan inspelat material koemmer inte att 4ndra sia.
Det ar till for om du om fiskar te.x en sjo med bara hard botten, s kan man justera gainen s& att den bara visar den
allra hardaste botten istallet fér hela sjon som hérd botten. och vice versa med mjuk botten.

1. Fran Autochart Live menyn.
2. Valj Hardhetsalternativ. Tryck &t Hoger pé pilplatta
3. valj Forstarkningsoffset. Justera med vanster eller hoger pilplatta.

Justera Bottenhardhetsomrade

Du kan justera inom vilket Bottenhardhetsomréde du vill att Autochart skall visa data genom att andra péd min
hardhet och max hardhet. Denna installning gor enbart en synlig andring och andrar inte pa ndgot satt hur
materialet spelas in sdsom forstarknings offsetten gor. 0BS bottenhardhetsomrédet! Detta har inget med djupet att
gora, Det ar ett Minvarde och ett Maxvarde for hur mycket Autochartlive ska se som hard eller mjuk botten.

1. Fran Autochart Live menyn. Valj Hardhetsalternativ.

2. Valj Min hardhet for att satta en lagre grans pa hur mycket hardhet ska visas. Justera med pilplattan.
3. Valj Max hardhet for att satta en max grans pa hur mycket hardhetska visas. Justera med pilplattan.
(Lagre varde ger ett mindre troskelvarde, Hogre varde ger ett hogre troskelvarde]

Justera Bottenhardhets transparens

Bottenlagret visas ovanfar AutochartLive kartan, du kan justera transparensen far att se de skilda lagrena samtidigt.

1. Fran Autochart Live menyn. véalj Hardhetstransparens.
2. Valj med vanster och hoger pilplatta for justera installningen.

Andra Bottenhardhets Firgpalett

1. Frén Autochart Live menyn. valj Hardhetsalternativ
2. Valj Hardhetsfarg. Valj med Vanster och Hoger pilplatta for att valja en palett som passar just dig.

Autochart Live menyn Hardhetsalternativ menyn

AutoChart Live N 34°15.266' |Distance Bearing

Hardness Options N 34°15.266' |Distance Bearing
N 083°57.533'

N 083°57.533'
15
Max Hardness 110

5 -

Min Hardness

Record

AutoChart Live
Visible

AC Live Transparency Hardness Color

0o
AC Live Options Gain Offset
Show Raw Data

Bottom Layer
Visible

Bottom Type
Bottom Hardness >

Hardness Transparency

Hardness Options

AC Live Color Bar '

Bottom Type "ﬁ7/
SD Card (1)%

Save Location
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Visa / Dolj Vegetation

Bottenlager visas over AutochartLive kartmaterialet och kan antingen visas sam Baottenhardhet eller Vegetation.
bottenhardhet visar starka ekolodsreturer som kammer ifran kompakt sediment, sten, fallna trad osv.

1. Frén Autochart Live menyn.
2. Valj Bottenlager. Valj Synlig.
3. Valj Bottentyp. Valj Vegetation.

Justera Forstarknings offset

Detta ar en grundinstalining som skall géras fr8n bérjan. redan inspelat material kemmer inte att andra sig.

Detta ar till fér om du fiskar i en sj6 med valdigt mycket vegetation eller valdigt lite vegetation. har du hég gain och
valdigt mycket vegetation kommer det alltid visa att det ar mycket vegetation. for att f& en balans i tatheten s8 staller
man in gainen.

1. Frén Autochart Live menyn.

2. Valj Vegetationsalternativ. Tryck &t Hoger pé pilplatta

3. valj Forstarkningsoffset. Justera med vanster eller hoger pilplatta.

Justera Vegetations omrade

Du kan justera inom vilket vegetationstathetsomréde du vill att Autochart skall visa data genom att andra pa min
vegetation och max vegetation. Denna installning gor enbart en synlig andring och andrar inte p& nagot satt hur
materialet spelas in sdsom forstarknings offsetten gor. 0BS vegetations omradet! Detta har inget med djupet att
gora, Det ar ett Minvarde och ett Maxvarde fér hur mycket Autochartlive ska se som tunn eller tjock vegetation.

1. Fran Autochart Live menyn. Valj Vegetationsalternativ.

2. Valj Min vegetation for att satta en lagre grans pd hur mycket vegetation ska visas. Justera med pilplattan.
3. Valj Max vegetation for att satta en max grans pa hur mycket vegetation ska visas. Justera med pilplattan.
(Lagre varde ger ett mindre troskelvarde, Hogre varde ger ett hdgre troskelvarde]

Justera Vegetation transparens
Bottenlagret visas avanfor AutochartLive kartan, du kan justera transparensen for att se de skilda lagrena samtidigt.
1. Fran Autochart Live menyn. valj Vegetationstransparens.

2. Valj med vanster och hoger pilplatta for justera installningen.

Andra Vegetation Firgpalett

1. Frén Autochart Live menyn. valj Vegetationsalternativ
2. Valj Vegetationsfarg. Valj med Vanster och Hoger pilplatta for att valja en palett som passar just dig.

Autochart Live menyn Vegetationsalternativ menyn

AutoChart Live N 34°15.266' |Distance
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HANTERA HUVUDENHETEN

Valj en installerad GPS-mottagare

Huvudkantrollmenyn for GPS-mottagning ar tillganglig om mer an en mottagare ar installerad i huvudenheten.
Om huvudkontrallmenyn fér GPS-mottagning ar installd pad Auto, kommer huvudenheten att valja GPS-mottagare
automatiskt. Folj instruktionerna i detta avsnitt for att valja en GPS-mottagare manuellt.

_/ OBS! Om huvudenheten ar ansluten till ett Ethernet natverk, kommer funktionen inte att fungera. Anvand da
W=l dialogrutan for Natverk for att valja GPS-kalla. For mer information, ladda ner Ethernet manualen fran var webbplats
humminbird.com.
1. Huvudmeny [Avancerat Anvandarlage]: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Navigationsfliken.
2. Valj GPS Mattagare Override.

3. Valj en plats for GPS installation.

Sla pa / Stang av GPS GLONASS

1. Huvudmeny [Avancerat Anvandarlage): Tryck pd MENU-knappen tvé ganger. Valj Installningsfliken.
2. Valj GPS GLONASS
3. valj Till eller Fréan.

Sla Till/Fran NMEA 0183-Utmatning

NMEA-Utmatning ska slas pa om du ansluter NMEA anslutningar frén en extern GPS-mottagare till annan NMEA-
kompatibel enhet, som exempelvis autopilot. Se tillbehorsguiden for mer information. Tillbeharsguider kan laddas ner
frén var webbplats humminbird.com.

1. Huvudmeny [Avancerat Anvandarlage]: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Installningsfliken.
2. Valj NMEA 0183-utmatning
3. Valj Till eller Fréan.

Om NMEA 0183-Utmatning ar aktiverat visas foljande:

Meddelande Beskrivning
APB Autopilot Mening B.
BWR Baring och avsténd till Waypoint
DPT Djup
GGA GPS FIX Data
GLL Geografisk Paosition Longitud/Latitud
MTW Vattentemperatur
RMB Rekommenderat Minimum av Navigationsinfarmation
RMC Rekommenderad lagsta specifika GNSS-data
VTG Kurs 6ver Mark och Mark-hastighet
ZDA Tid & Datum
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Konfigurera NMEA SANDAR ID

1. Huvudmeny[Avancerat Anvandarlage): Tryck p& MENU-knappen tva génger. Valj Installningsfliken
2. Valj Konfigurera NMEA sandare ID.

3. Valj Mellan IN-Integrerad Navigation (Standard] eller GP-Global Pasitioning System.

Starta Tidtagare

1. Huvudmeny: Tryck pa MENU-knappen tva ganger. Valj Larmfliken.

2. Valj Timerinstallningar.

3. Anvand Pilplattan far att stalla in timmar, minuter och sekunder.

4. For att starta Tidtagaren direkt, valj Start Tryck HOGER pa Pilplattan.

For att spara dina installningar och starta Tidtagaren senare, valj Spara. Tryck HOGER pa Pilplattan.

zl OBS! Tidtagaren kan visas som en digital avlasning. Se Vyer: Visa Digitala Avldsningar.

Andra Sprak i Displayen
De tillgangliga spraken bestams av din Humminbird modell.
1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Installningsfliken.
2. Valj Sprak.
3. Tryck HOGER eller VANSTER pa Pilplattan for att valja ett sprak.

Andra Format pa Digitala Avldsningar

Anvand foljande instruktioner for att anpassa formatet pé de digitala avlasningar som visas i huvudenheten. Se Vyer:
Visa Digitala Avldsningar fér mer information.

Andra Format pa Siffror

Om du stallt in att Digitala Avlasningar ska visas i Boxar/Foénster, kan du andra format pé siffrorna.
1. Huvudmeny [Avancerat Anvandarlage]: Tryck p& MENU-knappen tva génger. Valj Installningsfliken.
2. Valj Sifferformat.
3. Tryck HOGER eller VANSTER pa Pilplattan for att valja ett format.

Andra format pa Enheter
1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Installningsfliken.
2. Valj Enheter - Djup, Enheter - Distans, Enheter - Hastighet, etc., och valj varje enhetsinstallning som du foredrar.

3. Stang: Tryck pa EXIT-knappen.

_/ 0BS! Enheten - Temp &r bara tillganglig pa internationella modeller.
=
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Tillampa en Offset pa en Digital Avlasning

Anvand forljande instruktioner for att justera offsetering for digitala avlasningar.

1. Huvudmeny [Avancerat Anvandarlage): Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Installningsfliken.
2. Valj ett av foljande alternativ. Anvand HOGER eller VANSTER markeringsknappar for att justera offset-funktionen.

Justerar givarens monteringsdjup, sé att visat djup raknas fran vattenlinjen eller
kélens underkant. For att ldsa av djupet vid vattenlinjen, ange ett positivt matt som
Kélkompensation ska motsvara avstdnd mellan givaren och vattenlinjen. For att lasa av djupet frén
kélen, ange ett negativ matt som ska motsvara avstandet mellan givaren och kdlens
underkant.

Temp. kompensation | Justerar avlast varde sé att det 6verensstammer med den verkliga temperaturen.

Fartkalibrering Justerar visad fart med angivet procentuellt varde. Paddelhjul sam tillbehaor kravs.

Andra Format for Latitud/Longitud
1. Huvudmeny [Avancerat Anvandarlage]: Tryck p& MENU-knappen tva génger. Valj Installningsfliken.
2. Valj Position Format.

3. Tryck HOGER eller VANSTER pa Pilplattan for att valja ett format.

Andra Format for Tid och Datum
1. Huvudmeny [Avancerat Anvandarlage): Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Instaliningsfliken
2. Valj ett av foljande alternativ. Tryck HOGER eller VANSTER pa Pilplattan for att valja ett format.

Lokal Tidszon Valj din tidszon.

Sommartid / Tid For att lagga till en timma pa din lokala tidszon, valj Till.
Tidsformat Valj ett tidsformat. Endast internationella modeller.
Datumformat Valj ett datumfarmat. Endast internationella madeller.

Stdng av Demonstrationldge

Huvudenheten kammer att starta i demonstrationslage om inget annat lage valts da huvudenheten forst slogs pa. Om
tips, menyer, och vyer automatiskt visas pa skarmen, ar Demonstrationslaget pa. Anvand féljande instruktioner for att
stanga av Demaonstrationslaget.

z' 0BS! Menyinstallningar kan inte sparas i Demonstrationslage.
4=

1. Huvudmeny: Tryck p& MENU-knappen tva ganger. Valj Installningsfliken.
2. Valj Demanstration,
3. Valj Fran.
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Justera Bakgrundsbelysning

1. Tryck pd POWER-knappen.

2. valj Ljus.

3. Justera Ljusstyrka fran Svqg till 10 [ljusast].

Satt din enhet i Viloldge

For att spara pé dina batterier kan man satta enheten i standby lage nar den inte anvands. Starta Vilolage
1. Tryck pd POWER-knappen.

2. Valj Vilolage

3. Tryck pa Hager Pilplatta

4. Aterga till normallage: Tryck p4 POWER-knappen.

Aterstill System till Standard

Anvand de har instruktionerna for att aterstalla ALLA installningar till fabriksinstallningarna.

|{/_—| 0BS! Anvand denna funktion med forsiktighet!

1. Huvudmeny: Tryck pd MENU-knappen tva ganger. Valj Installningsfliken.
2. Valj Aterstall Standard.
3. Tryck HOGER pa Pilplattan.

4. Folj anvisningarna pa skarmen for att bekrafta aterstallningen.
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UPPDATERA PROGRAMVARA

Skaffa ett online-konto pd humminbird.com s& att du far de senaste Humminbirdnyheterna och uppdateringar for din
Humminbirdmodell. Bu kan ocksa ladda ner HumminbirdPC frén ditt kantg, vilket mojliggor det att hantera waypainter,
rutter, och spéar i din egen dator.

_/ OBS! Det ar viktigt att sakerhetskopiera huvudenhetens datafiler (waypointer, rutter, spar, grupper, inspelningar,

»¥=| etc.) d& och da. Datafiler ska ocksa sparas i din dator innan &terstallning till fabriksinstallning eller for att uppdatera
programvaran. Se Hantera Navigationsdata: Importera/Exportera Navigationsdata and Hantera Ggonblicksbilder
och Inspelningar for mer information. Kontakta &ven Humminbird Kundservice vid eventuella fragor.

Nddvandig Utrustning: Egen dator med internetanslutning, och ett formaterat SD-kort.

Registrera dina Humminbird-produkter

Skaffa ett online-konto och registrera din utrustning fran Humminbird s& att du far de senaste Humminbird-nyheterna,
inklusive kompatibilitet for tillbehor och programuppdateringar.

1. G&in pé var webbplats, humminbird.com. Valj Support > Registrera din Produkt.
Om du redan har ett konto p& humminbird.com, valj My Humminbird.

2. Folj anvisningarna pa skarmen for att skapa ett nytt konto och registrera din produkt.

Uppdatera Huvudenhetens Programvara
Anvand foljande instruktioner for att ladda ner programuppdateringar frén ditt konto p& humminbird.com.
1. Installera ett formaterat SD-kort i kortlasaren pa din PC.

2. Ladda ner: Valj sidan Min Utrustning [My Equipment.] Tillgangliga uppdateringar far programvaran finns listade
sam Downloads (Nerladdningar] under varje registrerad produkt.

Under Downloads, klicka pa filnamnet.
Las instruktionerna i dialogfénstret och valj Download (ladda ner].
Folj anvisningarna pa skarmen for att spara programfilen pa SD-kortet.
3. Installera SD-kortet med den uppdaterade programfilen i huvudenhetens kortlasare.

4, Sla Pa: Huvudenheten kommer att kdnna igen den nya programvaran och kéra igenom en serie med fragor for att
bekrafta installationen av programvaran.
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UNDERHALL

Din huvudenhet ar utformad foér att fungera problemfritt i ménga ar, med valdigt lite underhall. Anvand féljande
tillvagagangssatt for att forsakra dig om att din Humminhird fortsatter att leverera hogsta prestanda.

Underhall av Huvudenheten
Det ar viktigt att tanka pa foljande vid anvandning av din huvudenhet.

» Kemikalier, sdsom de som finns i myggmedel och solskyddsmedel, kan orsaka permanenta skador p& skarmen.
Sédana skador tacks inte av garantin.

e Lamna ALDRIG huvudenheten i ett Iast bagageutrymme.. De hdga temperaturer som varmt vader kan innehara,
kan skada elektraniken.

e Nar huvudenheten inte anvands, forvara enheten i tillhérande skydd.
« Reparationer ska endast utforas av auktariserade tekniker.
Anvand foljande information for att halla huvudenheten och skarmen ren.

o Skarm: Anvand en mild tval for att rengora skarmen (sésom en icke-slipande flytande handtval] och varmt vatten.
Tarka skarmen torr med en mjuk trasa. Var forsiktig for att undvika att repa skarmen. Om det ar vattenflackar kvar
kan man anvanda en losning av vatten och vinager.

c VARNING! Anvénd inte glasrengéring pa skarmen. Kemikalier i Idsningen kan orsaka sprickbildningen pa skarmen.

-
,
| Dt

/ OBS! Torka inte av skdrmen medan smuts och fett finns pa skarmen.

e Huvudenheten: 0m huvudenheten kammer i kantakt med saltstank, torka av de drabbade ytorna med en fuktad
trasa med rent vatten.

Underhall av Givaren
Anvand féljande information for att uppratthalla givarens funktion.
e Om din bat legat i vattnet under en Iang tid kan alger och andra marina vaxter forsamra givarens effektivitet.

Rengor givaren regelbundet med en mild tval som ar anpassad for plast.

/ OBS! For att rengora givaren kan du behdva vrida upp givaren i fastet.

»

e Om din bat legat lange pa land kan det ta lite tid att bléta ner givaren nar den aterfors till vattnet igen. Sméa
luftbubblor kan férekomma pa givarens yta och stora funktionen. Dessa luftbubblor forsvinner med tiden, eller

sé kan du tarka av givaren med fingrarna nar den kammit ner i vattnet.
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FELSOKNING

Las foljande avsnitt innan du kontaktar Humminbird Kundservice. Att lasa nedanstaende riktlinjer for felsgkning kan
leda till att du sjalv kan losa problemet och pa sa vis slippa skicka in enheten for reparation.

Huvudenheten Startar Inte
Om din huvudenhet inte startar, anvand installationsguiden far att kontraollera foljande:
e stromfarsorjningskabeln skall vara ratt ansluten till huvudenheten

» stromforsorjningskabeln skall vara korrekt dragen, med den roda ledaren till batteriets pluspol och den svarta till
minuspolen eller jord

» sakringen skall vara hel
 batterispanningen skall vara minst 10 valt

Atgarda eventuella problem, detta innefattar &ven borttagning av korrosion fran batteriets plintar och ledare. Byt hela
batteriet vid behov.

Huvudenheten Kanner Inte av Ansluten Givare

Huvudenheten kanner automatiskt av en ansluten och fungerande givare. Inkopplad fungerande givare leder till att
huvudenheten automatiskt startar i normallage. Om instrumentet i stallet startar i simulatorlage, trots att en givare ar
ansluten, betyder detta att huvudenheten inte kanner av nagon givare. Gor da foljande felsokning:

« Ta hjalp av installationsguiden och kontrollera att givarkabeln &r korrekt ansluten. Ateranslut om nodvandigt
anslutningen, och starta enheten igen for att se om problemet lgst sig.

» Byt om mdjligt ut den icke-fungerande givaren till en fungerande och starta huvudenheten igen.

» Kontraollera givarkabeln. Byt ur givaren om kabeln ar skadad eller har korroderat.

Huvudenheten kanner inte av ett inkopplat tillbehor

Huvudenheten kanner automatiskt av ett anslutet och fungerande tillbehor. Om du ansluter ett tillbehor till huvudenheten
och huvudenheten inte kanner av det, kontrallera foljande:

« Kontrollera s4 att tillbehdrskabeln ar korrekt ansluten till huvudenheten. Ateranslut kabeln, om nédvandigt.
» Kontraollera att tillbeharet ar anslutet till en stabil och péalitlig stromkalla.

» Starta om systemet: Stang av alla enheter och anslutna tillbehor. Vanta i 10 sekunder och sla pé all utrustning.
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Skdarmproblem

Det forekommer flera olika situationer eller stérkallor som kan orsaka problem med kvaliteten pa den information som
visas i huvudenheten. Nagra symtom pa bildproblem beskrivs i nedanstéende tabell tillsammans med majliga lésningar:

Skarmproblem Majliga Ldsningar

Om spanningen fré&n motorn inte ar reglerad, vilket ibland ar fallet med

Huvudenheten tappar effekt vid utombordsmotorer, kan huvudenheten skydda sig sjalv med hjalp av

hog fart. . R o L .

J overspanningsskyddet. Kontrollera att inspanningen inte ¢verskrider 20 valt.
Nar baten kérs med hog fast Givarens position kan behova justeras. Kavitation kring givaren ger stérekon. Se
forsvinner botten eller blir installationsguiden for att se hur du justerar givarens position.
plotsligt svagare, eller sa fattas | E|ektriska storningar fran batmotorn kan paverka ekolodsfunktionen. Se Hitta
! 2rese g P
information i bilden. Orsak till Stérning for mer information.

Ekona kan paverkas om inte givaren ar korrekt placerad, sdsom att den ar

monterad med en viss vinkel mot horisontalplanet. Eller s& finns mekaniska

storningar, antingen far att den ar monterad pé skrovets insida, och sé ar

Det finns inga fiskekon, trots att | skrovet ar for tjockt for givaren, eller sé ar limningen mellan givaren och skrovet

du vet att det finns fisk under inte lufttat. En annan orsak ar om givaren ar smutsig. Se installationsguiden for

baten, eller s ser ekona svaga att se hur du justerar givarens position. Kontrollera att givaren ar ren.

eller felaktiga ut. A . . . . R
Lag batterispanning kan paverka effekten i den utsanda ljudsignalen.

Elektriska stdrningar fran batens motor kan stora ekolodsfunktionen. Se Hitta

Orsak till Stérning for mer information.

Hitta Orsak till Storning

Elektriska storningar ger ofta ménga svarta prickar i hilden vid hog fart och hog kanslighet. Se tabellen nedan for
mojliga kallor som kan orsaka storningar:

Tankbar Storningskalla Lokalisering

Stang av eventuella elektriska apparater som finns i narheten, for att se om
Andra elektroniska apparater problemet farsvinner. Satt sedan pa dem en at gangen far att se om storningen
kommer tillbaka.

Kontrollera huruvida batens motorn orsakar stérningar genom att tka

motorns varvtal i tomgéng och se om storningarna okar i propaortion till
varvtalsgkningen. Om sa ar fallet kan arsaken ofta ligga hos tandstift, generator
eller varvtalsgivare. Byt ut tandstiften mot stift med resistorer, montera ett
stdrningsskydd pé generatorn eller dra om kablarna till huvudenheten och
givaren sé att de inte ligger ihop med eventuella motorkablar.

Batens motor

Turbulens frén propellern kan ge upphav till stérningar. Kontrollera att givaren ar
installerad enligt installationsinstruktionerna (se installationsguiden for givare
for mer information.) Kontrollera aven att vattenflédet over givaren alltid ar
jamnt och starningsfritt.

Kavitation fran batens propeller
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SPECIFIKATIONER

HELIX [5 G2 SONAR] [5 G2 DI SONAR]

Huvudenhet
SKArmMStOrIEK [IAGOMNAIT 1. Sinches (127 mm]
PIXEI MBEIIX 11vttii b WVGA 480V x 800H
DISPBIAY 1ottt L TFT Farg
BAKGIUNTSIIUS 1ot s LED
KOMIMIUNTKATION 1ot NMEA 0183
ST O OIS OIIING 11ttt 1111118 10 to 20 VDC
SETOMITOTDIUKIING 1ottt 650 mA
IPX KIGSS ..ottt IPX7 Vattentat/Drankbarhet @ 1 m under vattnet i 30 minuter och dammtat
HELIX [5 CHIRP GPS G2 ][5 DI CHIRP GPS G2]

Huvudenhet
SKArmMSLOrIEK [HIAGOMNAIY 1o Sinches (127 mm]
PIXEI MBEIIX 1ottt WVGA 480V x 800H
DISPBIAY 1ottt L
BAKGIUNTSIJUS 1o
KOMIMIUNTKATION 1ot bbbt s
SETOMIE OIS OIIIING 11ttt 131

Stromforbrukning
IPX KIGSS ..ovoiviiiviiisits s

DualBeam PLUS Givare
XNT 9 20T (inkluderar inbyggd temperaturavkannare]

AT BESTTEKVENS e 200 kHz och 83 kHz
DJUBKBPACITBT 1ot 1500 ft (457 m]
TACKNINGSOMIATE. oot 60°@-10 dB vid 83 kHz, 20°@-10 dB vid 200 kHz
UEEITEKE [MAX] 1o 500 Watts [RMS], 4000 Watts [Peak to Peak]
EKOSEPAIATION 111t 2.5 inches (63.5 mm]

Down Imaging Givare
XNT 9 DIT [inkluderar inbyggd temperaturavkannare)

ATBBESTTERVENS ...ttt Down Imaging: 455 kHz, 800 kHz
Traditionellt Ekolod: 200 kHz och 455 kHz

D UPKAPACITET v bbb Down Imaging: 350 ft (107 m
Traditionellt Ekolod: 600 ft [183 m

TAcknNiNgSOMIAAEB ...cvovcvieee e Down Imaging: 75° @ -10 dB vid 455 kHz, 45° @ -10 dB vid 800 kHz
Traditionell Givare: 28° @ -10 dB vid 200 kHz, 16° @ -10 dB vid 455 kHz

ULEITEKE [MAX] 1o 500 Watts [RMS], 4000 Watts [Peak to Peak]
EKOSBPAIATION s 2.9 inches (63.5 mm]

Side Imaging Givare
XNT 9 S1180T [inkluderar inbyggd temperaturavkannare]

A D BESTTERVENS .1t Side Imaging: 455 kHz
DualBeam PLUS: 200 kHz och 83 kHz

DJUBKBPACITET 1. Side Imaging: 150 ft (S0 m
Jpeap DualBeam PLU% l1;5[3[] ft (457 m}
TAckNiNgSOMIATE. ..o Side Imagi g 2] 86° @ -10 dB vid 455 kHz [180° Total tackning)
DualBeam PLU @ l[] dB vid 83 kHz, 20° @ -10 dB vid 200 kHz

UTETTEKE [MAX] i 500 Watts [RMS], 4000 Watts [Peak to Peak]
EKOSEPATATION 1.t 2,5 inches (63,5 mm)]

0BS! Humminbird intygar maximalt djup i saltvatten, men verklig djupprestanda kan variera beroende pa installation av
=] givare, vatten, termiska lager, bottensammansattning och lutning.
z, OBS! Produktens specifikationer och funktioner kan dndras utan féregdende meddelande.
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SPECIFIKATIONER

HELIX [7 SONAR G3] [7 CHIRP DI G3]

Huvudenhet
SKArMSLOrIEK [IAGOMAIT 1. 7 inches (178 mm]
PIXBI MBEEIX 11ttt 111111113 WVGA 480V x 800H
DISPBIAY 1ottt TFT Farg
BaKGTUNASIIUS 1ot s LED
KOMIMIUNIKGEION 113 NMEA 0183
ST O O SO NN vt 10to20VDC
SO OTIIUKNING oL 900 mA
[PX KIGSS ..iiieiciieiiiicieet et IPX7 Vattentat/Drankbarhet @ 1 m under vattnet i 30 minuter och dammtat

HELIX [7 CHIRP DS GPS G3 ][7 CHIRP MDI GPS G3] [7 CHIRP MSI GPS G3]
Huvudenhet

SKArMSTATTEK [QIAG0MAIT i 7 inches (178 mm)
PIXBI MBEEIX 1ottt bbb WVGA 480V x 800H
DISPBIAY 1ottt TFT Farg
BAKGTUNTSITUS 1ot LED
KOMIMIUNTKGEION 11ttt NMEA 0183
ST O O SO IINT 1ottt 10 to 20 VDC
SO OTEIUKNING oL 900 mA
[IPX KIESS vt IPX7 Vattentat/Drankbarhet @ 1 m under vattnet i 30 minuter och dammtat

HELIX [7 CHIRP GPS G3N ][7 DI CHIRP GPS G3N] [7 SI CHIRP GPS G3N]

Huvudenhet
SKArmMSLArIEK [AIAGOMAIT 1. 7 inches (178 mm]
PIXBI MBEEIX 11ttt 113 WVGA 480V x 800H
DISPIAY 1ttt TFT Farg
BaKGTUNASIIUS 1ottt e LED
KOMIMIUNIKGEION 11t NMEAQ183, Ethernet, BT
ST O O SO NN vt 10 to 20 VDC
SO OTEIUKNING ¢t 800 mA
[PX KIGSS .iiiiieiciiiiiiie s IPX7 Vattentat/Drankbarhet @ 1 m under vattnet i 30 minuter och dammtat
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Dual Spectrum Chirp
XNT 9 HW MSI 150 T [inkluderar inbyggd temperaturavkannare)

AT D BESTTBKVBNIS ettt et 150-220 kHz
DJUBKBPACIEET 1. 1000ft (305)
TACKNINGSOMIAUR ..ot Full: 42°@ - 10 dB vid 150-220 kHz

Wide: 42°@ - dB vid 140-200 kHz
Narrow: 25°@ - dB vid 180-240 kHz
ULEITEKE [MAX] 1ot 500 Watts [RMS], 4000 Watts (Peak to Peak]

Down Imaging Givare
XNT 9 HW MDI 75 T [inkluderar inbyggd temperaturavkannare)

AT BESTTEKVENS . Down Ima inlg: 4355 kHz, MEGA
Traditionellt Ekolod: 150-220 kHz

DJUPKAPACITEL o1t Down Imaging: 107 m [455& 38 m [MEGA
Traditionellt Ekolod: 1000 ft (305 m

TACKNINGSOMIAUE...ivivit e Down Imaging: 75° @ -10 dB vid 455 kHz och MEGA,

Traditionell Givare: Full: 42°@ - 10 dB vid 150-220 kHz

Wide: 42°@ - dB vid 140-200 kHz

Narrow: 25°@ - dB vid 180-240 kHz

ULEITEKE [MAX] i 500 Watts [RMS], 4000 Watts [Peak to Peak]

Side Imaging Givare
XNT 9 HW MSI 150 T (inkluderar inbyggd temperaturavkannare)

AT TS T EKVENS 1ttt Side ImaginE: 455 kHz och MEGA
Traditionelt Ekolod: 150-220 kHz

DJUPKAPAGITEL o1ttt bbb Side Imaging: 480 ft (146 m
Traditionellt Ekolod: 1000 ft [305 m

TACKNINGSOMIAUE..ivviviei s Side Imaging: 75°@ -10 dB vid 455 kHz och MEGA

Traditionell Givare: Full: 42°@ - 10 dB vid 150-220 kHz
Wide: 42°@ - dB vid 140-200 kHz
Narrow: 25°@ - dB vid 180-240 kHz

ULEFTEKE [MAX] 1ottt 500 Watts [RMS], 4000 Watts [Peak to Peak]

_/ OBS! Humminbird intygar maximalt djup i saltvatten, men verklig djupprestanda kan variera beroende pé installation av
»¥=| givare, vatten, termiska lager, bottensammanséttning och lutning.
_/ OBS! Produktens specifikationer och funktioner kan andras utan féregdende meddelande.
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HELIX [9 CHIRP GPS DS G3N ][9 CHIRP MDI+ GPS G3N] [9 CHIRP MSI+ GPS G3N]
Huvudenhet

SKArMSTOTIEK [AIBGONEAIT 1.t 9inches (228,6mm)]
PIXBI MBEEIX 1ttt WVGA 480V x 800H
DISPBIAY 1ottt TFT Farg
BAKGTUNTSIIUS 1ottt LED
KOMIMIUNTKGEION 1t NMEAQD183, Ethernet, BT
ST B SO NG vt 10to 20 VDC
StromfOrbrukning HEIX 9 CHIRP BN ...ttt ettt 19A
Stromforbrukning Helix 9 CHIRP DI G3N & Helix 9 CHIRP MEGA SI G3N ... 2,5A
[PX KIGSS iiiiiiiieiciciiee et |[PX7 Vattentat/Drankbarhet @ 1 m under vattnet i 30 minuter och dammtat

HELIX [10 CHIRP GPS G3N ][10 MEGA DI CHIRP GPS G3N] [10 MEGA SI CHIRP GPS G3N]
Huvudenhet

SKArmMSTOrIEK [AIaG0OMNAIT .. 10 inches [256,5mm)]
PIXEI IMBETIX 1ottt WSVGA 600Vx1024H
DS BIAY 1ottt TFT Farg
BaKGTUNASIIUS 1o LED
KOMIMIUNTKEEION 111ttt NMEAQ183, Ethernet, BT
SETOMIF OIS OIIING 1.ttt bbb 10to 20 VDC
Stromforbrukning HElX 1O CHIRP B3N ..ottt 15A
Stramforbrukning Helix 10 CHIRP DI G3N & Helix 10 CHIRP MEGA SIG3N ... 2,7A
[PX KIGSS .iiivviiiiciiiciiee et |[PX7 Vattentat/Drankbarhet @ 1 m under vattnet i 30 minuter och dammtat

HELIX [12 CHIRP GPS G3N ][12 MEGA DI CHIRP GPS G3N] [12 MEGA SI CHIRP GPS G3N]
Huvudenhet

SKArMSTOrIEK [QIBOOMAIT .. 12 inches (307.3mm)]
PIXEI IMBEIIX 11ttt WSVGA 800Vx1280H
DISPIAY 1ottt TFT Farg
BAKGIUNTASIUS ©voviie e LED
KOMIMIUNMTKGEION 11t NMEAO183, Ethernet, BT
SETOMIT OIS OIIING 11ttt 10 to 20 VDC
Stramforbrukning HElX 12 CHIRP B3N ..o 2,2A
Stromforbrukning Helix 12 CHIRP DI G3N & Helix 12 CHIRP MEGA ST G3N ..o 3,0A
IPX KIGSS .ot IPX7 Vattentat/Drankbarhet @ 1 m under vattnet i 30 minuter och dammtat

0BS! Humminbird intygar maximalt djup i saltvatten, men verklig djupprestanda kan variera beroende pé installation av

> givare, vatten, termiska lager, bottensammansattning och lutning.
OBS! Produktens specifikationer och funktioner kan andras utan foregdende meddelande.

va |
I
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Dual Spectrum Chirp
XNT 9 HW MSI 150 T [inkluderar inbyggd temperaturavkannare]

AT BESTTBRVENS s 150-220 kHz
DJUBKBPACIEBT 1o 1000ft (305)
TACKNINGSOMIAUE .1t Full: 42°@ - 10 dB vid 150-220 kHz

Wide: 42°@ - dB vid 140-200 kHz
Narrow: 25°@ - dB vid 180-240 kHz
ULEFTEKE [MAX] oot 500 Watts [RMS], 4000 Watts [Peak to Peak]

Down Imaging Givare
XNT 9 HW MDI T (inkluderar inbyggd temperaturavkannare]

ArDEESTTBKVENS ..o Down Imaging: 455 kHz, 800 kHz, MEGA
Traditionellt Ekolod: 150-220 kHz

DJUPKAPACITET ot Down Imaging: 122 m {455 , 61 m [MEGA
Traditionellt Ekolod: 1000 ft (305 m

TACKNINGSOMIAUE..ovevi i Down Imaging: 75° @ -10 dB vid 455 kHz och MEGA,

Traditionell Givare: Full: 42°@ - 10 dB vid 150-220 kHz

Wide: 42°@ - dB vid 140-200 kHz

Narrow: 25°@ - dB vid 180-240 kHz

UEETFEKT [MAX] it 500 Watts [RMS], 4000 Watts [Peak to Peak]

Side Imaging Givare
XNT 9 HW MSI T [inkluderar inbyggd temperaturavkannare]

ATBBESTTERVENS ..ttt Side ImaginE: 455 kHz och MEGA
Traditionelt Ekolod: 150-220 kHz

RACKVIAT 1. Side Ima%ing: 244 m [455], 122 m [MEGA
Traditionellt Ekolod: 1000 ft (305 m

TACKNINGSOMIAUE it Side Imaging: 75°@ -10 dB vid 455 kHz och MEGA
Traditionell Givare: Full: 42°@ - 10 dB vid 150-220 kHz

Wide: 42°@ - dB vid 140-200 kHz
Narrow: 25°@ - dB vid 180-240 kHz

ULEITEKE [MAX] 1o 500 Watts [RMS], 4000 Watts [Peak to Peak]

O0BS! Humminbird intygar maximalt djup i saltvatten, men verklig djupprestanda kan variera beroende pé installation av

givare, vatten, termiska lager, bottensammansattning och lutning.
OBS! Produktens specifikationer och funktioner kan andras utan féregdende meddelande.

vl
b
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HELIX 5 Huvudenhet Matt

HELIX 5 Bygelmontage

7.551in (191.77 mm)

Y

4.28in

(108.71 mm)

4.64in
(117.86 mm)

2.90in (73.66 mm)

S

[0

3.30in (83.82 mm)
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HELIX 5 Infalld montering

7.55in (191.77 mm)

4.28in
(108.71 mm)

2.90 in (73.66 mm)

A

2.17 in (55.12 mm)
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HELIX 7 Huvudenhet Matt

HELIX 7 Bygelmontage

10.54 in (267.72 mm)

544 in

. n
(138.18 mm)

(147.32 mm)

‘ 2.97 in (75.44 mm)

o~ L2

3.60 in (91.44 mm)
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HELIX 7 infélld montering

10.54 in (267.72 mm)

A
Y

5.44in
(138.18 mm) GoTo

‘ 2.97 in (75.44 mm)

2.17 in (55.12 mm)
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HELIX S Huvudenhet Matt

HELIX 9 Bygelmontage

11.998" (304.75 mm)

A

6.623"
(168.22 mm)

7.251"
(184.18 mm)

=

i

4.103" (104.22 mm)
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HELIX 9 infélld montering

11.998" (304.75 mm)

Y

6.623"
(168.22 mm)

©@ @0® OO0

-€

3.938" (100.03 mm)

-

1.220"
(30.99 mm)

f

\i

-t

3.674" (93.32 mm)
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HELIX 10 Huvudenhet Matt

HELIX 10 Bygelmontage

13.44" (341.38 mm)

\i

7.114"
(180.7 mm)

©@ @0®® OO0

S

/

7.434"
(188.82 mm)

A
Y

4.203" (106.76 mm)
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HELIX 10 infilld montering

13.44" (341.38 mm)

\i

7.114"
(180.7 mm)

3.991" (101.37 mm)

-

1.324"

(33.63 mm)

[

3.685" (93.59 mm)
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HELIX 12 Huvudenhet Matt

HELIX 12 Bygelmontage

14.86" (377 mm)

8.52"
(216 mm)

©

8.90"
(228 mm)

4.25" (108 mm)
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HELIX 12 Infélld montering

14.86" (377 mm)

A
Y

@)
(1 esr}ii;
\ E—

3.99" (101 mm)

A
Y

1.32"
(34mm)

/

Y =

L -7 3.69" (94 mm)
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Linux Operativsystem

'_l 0BS! Den har produkten anvander Linux som operativsystem. Denna del av programmet ar gratis programvara; du kan

»’=] distribuera det och/eller modifiera den under villkoren for GNU General Public License, publicerad av Free Software
Foundation, antingen version 2 av licensen eller [om du sa vill) ndgon senare version. Detta program distribueras i hopp om
att det ska vara anvandbart, men UTAN NAGON SOM HELST GARANTI, aven utan underfdrstadd garanti om SALJBARHET eller
LAMPLIGHET FOR ETT VISST ANDAMAL. Se GNU General Public License for fler detaljer.

Det kan medfdlja en kopia av GNU General Public License tillsammans med det har programmet; om inte, skriv till Free Software
Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

For att fa en gratis kopia av Linux programvara som anvands i detta system kan du skicka en skriftlig forfragan* med féljande
information:

Namn (férnamn och efternamn])

Telefonnummer

E-post adress

Postadress

Humminbird serienummer

(Din Humminbird enhet maste vara registrerade pd humminbird.com/support/productregistration.aspx.)

Frakt och hantering:

Vi kan endast ta emot forfragningar pa ett belopp av minst $9.99 for att tacka frakt och hantering. Bearbetningen kammer att
ta 4-6 veckor.

Skicka brevet med din férfragan * till féljande adress:
Software Request
Humminbird
678 Humminbird Lane
Eufaula, AL 36027

*0BS: En kopia av Linux operativsystem &r inte nédvandigt for att uppgradera ditt system. Humminbird mjukvara och huvuden-
het inkluderar en separat servicegaranti. Vanligen se humminbird.com och de separata garantikortet som medfdljer enheten for
mer information.
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Anteckningar
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Anteckningar

189



Anteckningar
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Anteckningar
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Anteckningar
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Anteckningar
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Anteckningar
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Anteckningar
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SIMPLY. CLEARLY. BETTER.

COMSTEDT

www.comstedt.se
www.humminbird.com




